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Einleitung

Mit dieser praktischen Kurzanleitung kénnen Sie Ihr CS3-System im Handumdrehen einrichten sowie
einfach und komfortabel Lokomotiven und die gesamte Anlage steuern. Zuerst werden die Anschluss-
und Bedienmdglichkeiten vorgestellt und dann folgen die wichtigsten Grundfunktionen.

Die Central Station 3 ist ein digitales Steuergerat zum Betrieb von Modelleisenbahnen mit Marklin
Digital, Marklin Systems, Marklin MM oder DCC (mehr zu den Protokollen steht auf Seite 45). Sie bie-
tet Modellbahnern nicht nur aktuelle Digitaltechnik, sondern eine Bedienoberflache, die Dank eines
modernen Touchscreens eine intuitive Steuerung ermoglicht - einfach per Fingertipp.

Zudem bietet Central Station 3 mit Software-Update Verbesserungen und neue Funktionen. So wurden
Gleisbilder als Stellpult erganzt. Mit der browserorientierten Weboberflache ist sogar die Steuerung
Uber weitere Endgeréte, wie Computer, Tablets oder Smartphones méglich. Das kostenlose Update kann
einfach von der Internetseite der Firma Marklin (www.maerklin.de) heruntergeladen werden (Details
siehe Seite 27) oder tiber den Fachhandel bzw. die Marklin-Serviceabteilung installiert werden.

Marklin bietet mit der Central Station 3 zwei Versionen der Steuereinheit an: die Central Station 3 plus
(Art. 60216) und die Central Station 3 (Art. 60226). Wichtig: Die Bedienung beider Gerate ist identisch.

Die vorliegende Anleitung gilt daher auch fur beide Versionen, die sich im Wesentlichen durch ihre
Hardwareausstattung unterscheiden: die Central Station 3 plus verfiigt tiber einen eigenen S88-An-
schluss und damit Gber eine direkte Anschlussméglichkeit fur die Rlickmeldemodule 60881 und 60882.
Bei der Central Station 3 sind die S88-Riickmeldemodule tiber den Link S88 (60883) anzuschlieBen
(siehe Seite 3).

Weiterhin verfligt jede Central Station 3 Giber zwei eingebaute Lokkartenleser (zum Abspeichern der
Lokdaten auf einer Lokkarte bzw. zum schnellen Aufruf der Lokomotive durch Einstecken der Lokkarte),
einem SD-Kartenslot zur Speichererweiterung sowie einen integrierten Lautsprecher zum Abspielen
modellbahntypischer Gerdusche, inklusiv der Méglichkeit auch externe Lautsprecher anzuschieBen.

Zur Versorgung der Anlage mit Fahr- und Schaltstrom ist ein leistungsfahiger Booster integriert. Zu-
dem verfugt die CS3 Gber zwei eingebaute USB-Anschlisse (fir z. B. Maus, Tastatur, USB-Stick), eine
USB-Ladebuchse, einen Netzwerkanschluss zur Kommunikation mit einem Router, Anschliisse fiir zwei
Mobile Stations sowie weitere fiir das Marklin Bussystem.

Die Central Station 3 ist mehrgerateféhig, d.h. mit dem optionalen Kabel (60123) kénnen zusatzliche
CS3plus (60216) mit jeweiligem Netzwerkanschluss zusammen an einer Anlage betrieben werden. Zu-
satzliche Fahrpulte, weitere Layouts und Keyboards erweitern die Bedienung der Anlage (siehe Seite 46).

Die CS3ist kein Spielzeug. Stellen Sie sicher, dass dieses Gerat auch von Kindern nur als Steuerungs-
gerat fur die Modelleisenbahn genutzt wird. Wir wiinschen lhnen viel Freude beim Einsatz der Central
Station an Ihrer Modelleisenbahnanlage. Weitere Informationen finden Sie im Marklin Magazin und auf
www.maerklin.de

Ihr Marklin Service-Team



Anschliisse und Erweiterungen

USB-Anschliisse zur Steue- Marklin CAN-Bus s Anschluss
rung und zum Datenaustausch |Eingang (6-polig) | Netzteil
nur 60216

Steckplatz
fr Lokkarte

Anschluss
LAN-Netzwerk

Steckplatz
fir Lokkarte

Marklin

USB-An- Gerite-

Marklin

Slot flr Anschluss | schluss zum CAN-Bus anschluss Hauptgleis
SD-Speicherkarte Lautsprecher/ Laden von Ausgang (7-polig)
(max. 32 GB) Kopfhérer Geriaten (9-polig) 2 bei 60226 =Programmiergleis

Erweiterungen: So lassen sich Geréate an die CS3 anschlieBen

Die CS3 plus (60216 )verfugt
zudem an der Unterseite tber
einen direkten S88-Anschluss:

7 -j

nur Laden

[0 = .S

i

Einschrankungen der Central Station 60226:

J Anschllsse
Mobile Station
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Das bedeuten die Anschluss-Symbole:
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Spannungsversorgung: Nur zu verwenden
mit den aktuellen Schaltnetzteilen von
Marklin fur den richtigen Einsatzzweck.

Gleisanschluss (max. 5 A)

Programmiergleis-Anschluss (max. 1,5 A);
Anschlussschema wie beim Gleisanschluss

Marklin CAN-Bus Eingang
(6-polig; nur bei 60216)

Marklin Gerateanschluss (7-polig) fur
Booster (60175), Adapter 6021 (60128),
Link S88 (60833) oder Terminal (60145).

Maérklin CAN-Bus Ausgang (9-polig)

USB: Anschluss z.B. fiir PC-Maus, Tastatur,

Speicher, Hub, ...

USB: nur zum Laden (max. 1 A)

LAN, direkte Verbindung zu einem Router

Line Out, Anschluss eines aktiven
Lautsprechers

Anschluss auf der Gerateunterseite flr
Decoder S88 60881/60882, (nur bei 60216)

Da die Central Station 3 (60226) tiber keinen Méarklin CAN-Bus Eingang verfligt, kann sie im gemeinsamen
Betrieb mehrerer CS3 nicht als zusatzliches Gerét eingesetzt werden. Anstelle des Méarklin CAN-Bus
Eingangs besitzt diese einen zweiten Marklin Gerdteanschluss. Der S88-Anschluss auf der Gerateunterseite
entfallt. So konnen Riickmeldemodule nur Gber den Link S88 (60883) angeschlossen werden (siehe Seite 46).

Wichtig: Durch einen langen Druck auf die STOP-Taste (bis zu 10 Sek.) kénnen Sie das Herunterfahren der
CS3 erzwingen. Ein weiterer Druck auf die STOP-Taste flihrt dann wieder zum Start der Central Station 3.



Aufbauen und Verbinden

Folgende Komponenten werden zum Start benétigt

Central Station 3 (60216 bzw. 60226), Schaltnetzteil 60041 (60 VA, fur Marklin HO, Trix HO und Minitrix;
60043 fur AU; 60046 fiir JP; 60042 fir UK; 60045 flr US) oder Schaltnetzteile 60151 bzw. 51095 (100 VA,; fur
Marklin Spur 1 bzw. LGB), Gleisanschlusskabel, Gleisanlage, Rollmaterial und/oder Magnetartikel. Es konnen
ausschlieBlich die aufgefiihrten Schaltnetzteile oder Nachfolger an der Central Station 3 verwendet werden.
Transformatoren sind nicht mehr zulassig!

Inbetriebnahme

Furs Erste genlgt es, Gleise und das Schaltnetzteil an die Central Station anzuschlieRen:

1. Fahrgleis und ggf. Programmiergleis an die Central Station anschlieRen (siehe rechte Seite).

2. Central Station mit dem Schaltnetzteil verbinden.

3. Schaltnetzteil mit dem 6rtlichen Stromnetz verbinden.
Wir empfehlen die Verwendung einer schaltbaren Steckdosenleiste, an der alle Netzteile der
Modellbahnanlage angeschlossen werden. Allerdings sollte zuerst das Haupt-Steuergerat einge-
schaltet werden und dann die weitere Komponenten.

4. Die Central Station 3 startet automatisch (alternativ hilft ein Druck auf die STOP-Taste der CS3).

Zum Abschalten muss die CS3 heruntergefahren werden (siehe Seite 25) und dann missen alle Versorgungs-
gerdte vom Netzanschluss getrennt werden, was mit einer schaltbaren Steckdosenleiste einfach geht.

& (60226)

HE oo 4408 % ¥

B

power
il

60041 (Mérklin, Trix)

] 60151 (Mérklin Spur 1)
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Anschluss an einer Anlage

Anschluss C-Gleis

Jedes Gleisstiick kann als Anschlussgleis fiir die
Versorgung der Anlage eingesetzt werden. Verbun-
den wird die Central Station 3 mit den Gleis tGber Anschluss K-Gleis
zwei Anschlisse, die wie folgt gekennzeichnet sind:

B = Bahnstrom (rote Kennzeichnung). Dieser An-

schluss ist der Hinleiter flr die Versorgung der Loks

Uber die Schienen.
0 = Masse/Ruickleiter (braune Kennzeichnung bzw. m_
bei LGB blau). Dieser Anschluss dient beim Fahr-

betrieb als Riickleiter.

Anschluss Spur 1

Anschluss an Programmiergleis

Anschluss Spur G, N

Das Programmiergleis darf keinen direkten elek-
trischen Kontakt zur Anlage haben und es diirfen
keine weiteren Verbraucher (z.B. Beleuchtung,
Weichendecoder, beleuchteter Prellbock usw.)
angeschlossen sein. Es wird benétigt zum Auslesen,
Programmieren und Bearbeiten von Fahrzeugen im
DCC- oder Motorola (MM2)-Format. Fur die Anmel-
dung von mfx-Loks ist kein Programmiergleis nétig.

lllllU"lIl

Um Funktionsstérungen zu vermeiden
auf richtige Polaritat achten:
Rot = Bahnstrom (B), Braun/Blau = Masse (0)



Bedienung

Bildschirm, Drehregler und Stop-Taste

Die Central Station 3 ist sehr anwenderfreundlich aufgebaut. Das wichtigste Element ist der zentrale
Bildschirm in der Mitte des Gerats, der sich ganz einfach bedienen l4sst, wie Sie auf den nachsten Seiten
erfahren.

Am unteren Geraterand der CS3 sind zwei hochwertige Drehregler positioniert, die sich mittels der
seitlich angebrachten Haftringe oder der fingergroBen Vertiefung auf der Oberseite in beide Richtungen
prazise drehen lassen, beispielsweise um die Fahrgeschwindigkeit zu steuern. Zudem ist ein Driickkon-
takt integriert, der bei Herunterdricken einen Nothalt bei fahrenden Loks ausfiihrt und die Fahrtrich-
tung der jeweiligen Lokomotive umdreht.

Wenn die ganze Anlage zum Stillstand kommen soll, genlgt ein Druck auf die groBe STOP-Taste zwischen
den Drehreglern. Im aktivierten Stop-Modus wird die Taste mit roten LEDs beleuchtet und danniist die
Gleisstromversorgung der Anlage unterbrochen. Vorsicht: Auch bei Unterbrechung des Gleisstroms
rollen die in Fahrt befindlichen Lokomotiven noch aus.

Die zentrale STOP-Taste dient als ,Not-Aus"“ -
in kritischen Situationen wohl die wichtigste
Funktion der Central Station 3 mit der die
Gleisspannung ausgeschaltet wird.

Statt der Touchscreenbedienung mit den Fingern,
empfiehlt sich der Einsatz einer Computermaus am
USB-Anschluss. Vorteil: Der eingeblendete Mauszei-
ger ermoglicht das prazise Bedienen ohne die Sicht
durch die Hand einzuschranken.

Uber die Drehregler |3sst sich die Ge-
schwindigkeit der Lokomotiven (platziert
in den seitlichen Fahrpulten) steuern.

Ein Druck auf den Drehregler dandert die
Fahrtrichtung.

Wichtig: Durch einen langen Druck auf die STOP-Taste (bis zu 10 Sekunden) kénnen Sie das Herunterfahren der
CS3 erzwingen. Ein weiterer Druck auf die STOP-Taste flihrt dann wieder zum Start der Central Station.
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Antippen und Wischen: Arbeiten mit dem Touchscreen

Dank des beriihrungssensi-
tiven Bildschirms gentigt ein
Fingerkontakt, um das Gerat zu
bedienen Wie bei Smartphone
oder Tablet sind verschiedene
Fingergesten moglich:

(An-)Tippen: Beriihren Sie den Touchscreen kurz mit der Fingerspitze und heben Sie den Finger
dann wieder an. Diese Geste wird zum Auswéhlen eines Objekts oder Aktivieren einer Taste/
eines Symbols verwendet.

Dricken: Bertihren Sie den Touchscreen mit der Fingerspitze und bleiben Sie einige Sekunden
drauf. Diese Geste wird zum Aktivieren eines Textfeldes verwendet.

I Scrollen (Blattern), Streichen, Wischen: Streichen Sie mit einem Finger nach oben oder unten
bzw. nach links oder rechts, um beispielsweise Objekte au3erhalb des sichtbaren Bereichs zu
sehen oder um weitere Optionen in einer Liste anzuzeigen.

n Ziehen (Drag-&-Drop): Sie kénnen ein Objekt bewegen oder die Position eines Gleisbilds durch
Ziehen dndern. Legen Sie zum Bewegen einen Finger auf ein Objekt und ziehen es dann an die
gewlinschte Position, wo Sie den Finger dann vom Display |6sen.

Zoomfunktionen:

Hineinzoomen durch Auseinanderziehen der Finger: Legen Sie zwei Finger auf
den Touchscreen und bewegen Sie sie auseinander. Mit dieser Aktion kénnen
Gleisbilder in einer Art Nahaufnahme angesehen werden.

Hinauszoomen durch Zusammenziehen der Finger: Legen Sie zwei Finger ge-
spreizt auf den Bildschirm und bewegen Sie sie aufeinander zu. Mit dieser Aktion
werden die Gleisbilder kleiner und mehr Inhalte sind sichtbar.

Hinweis: Ab einer bestimmten Groe werden Beschriftungen und Texte in einem
Gleisbild nicht mehr angezeigt.




Bildschirmanzeige

Struktur der Bedienoberflache sT0P ég; s ! u 5 m;mm. s.!... rd “.;' stop Meniieiete und Actikalict

: S entileiste und Artikelliste:
Im Hintergrund des CS3-Bildschirms wird immer das Gleisbild ange- .... e . If If IF 7 y ' Vom oberen Bildschirmrand den griinen Querbalken nach unten ziehen
zeigt, .l'Jber f:ias sich aus aIIe'n vie'r' Richtl.,lngen. Fensterfeinblenden I:a\ss.en. e | 1 1 11 A b.Iende.t ersF die Meni]zeilg und dann immer m.ehr \{on der ArFikeIUber-
doogen werden.desto grder werden sie nd verdecken das Glesbild. AR AR AR Gleisbideranlogen Uber System sc/angt man 2 den Enetllngen
Vom linken und rechten Bildschirmrand lassen sich mit dem Loksymbol W el e | | | und das Ereignis-Symbol ermdglicht Automatisierungen - zum Beispiel
im roten Kreis die seitlichen Fahrpulte einblenden. Vom oberen S 2 y "1 St b durch Aufzeichnen der Bedienschritte. Das Fragezeichen fuihrt direkt zu
Bildschirmrand schiebt sich die Mentileiste mit Artikelliste Gber das i u:" o | - ] den passenden Hilfsseite. Unter dem Men( wird die Artikelliste ange-
Gleisbild, wahrend sich von unten die Lokliste nach Oben einblenden zeigt, in der alle Elemente der Anlage (beispielsweise Weichen, Signale,

lasst. Kénnen in einem Fenster nicht alle Elemente dargestellt werden, Kontakte, etc.)angelegt sind (siehe ab Seite 15).

tauchen am unteren Fensterrand graue Balken fir jede Inhaltsseite auf.

Fahrpulte:

Aus der Lokliste konnen Lokomo-
tiven in die seitlichen Fahrpulte
gezogen werden, wo sie sich durch
die beiden haptischen Drehregler
steuern lassen. Durch ziehen der
roten Kreise mit Lok-Symbol vom
Rand in die Bildschirmmitte werden
die Fahrpulte immer gréRer und
kénnen zusatzliche Funktionen wie
den Tacho (siehe links) oder sogar
den Futhrerstand darstellen (siehe
Seite 12).

| 77\..;_—

Gleisbild: ) 3 = /] 5 |
Im Hintergrund der Anzeige werden die angelegten boadd o . s |
Platten und Stellpulte angezeigt. Die Gleisbilder dienen zur
visuellen Abbildung der Anlage - ganz oder teilweise. Neben
der Ansicht der aktuellen Artikelstellung lassen sich durch
Antippen die Signale, Weichen und weitere Artikel direkt
schalten. Die Ansicht der verschiedenen Gleisbilder kann
verkleinert bzw. vergréBert werden. Zudem lassen sich
Gleisbilder neben oder auch Gibereinander darstellen (siehe
ab Seite 18).

Lokliste:

Vom unteren Bildschirmrand lasst sich mit dem roten Querbalken die
Lokliste nach oben aufziehen. Hier wird das Rollmaterial verwaltet.
Neben verschiedenen Ansichtsfiltern kdnnen hier auch Lokomotiven
konfiguriert werden - mit eigenen Bildern und Namen. Zudem lassen
sich Loks auch direkt steuern (siehe ab Seite 10).

Hinweis: Durch Antippen der Fenster-Aufziehsymbole (griiner und
roter Querbalken sowie die roten Kreise mit Lok-Symbol) konnen die
. entsprechenden Fenster direkt ein- oder ausgeblendet werden.

Kurzanleitung Central Station 3 ab Softwareversion 2.5 6



Erste Schritte

Vorbereitung

Sprache wihlen

. Sprachauswahl - Language Selection - Sélection de Ia langue - Seleccidn de idioma
Nach dem Einschalten begrii3t Sie die CS3 mit dem |
Sprachauswahl-Dialog (Bild rechts). Hier konnen
Sie die Sprache der Benutzeroberflache einstellen. @ e oaect LR
Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit Fingertipp auf das il it
Pfeil-Symbol. AnschlieBend miissen die Sicherheits- i iy < i
hinweise gelesen und akzeptiert werden. s hif S

i/ Bl [ Hederands.

Hinweis: Die Sprache kann jederzeit in den System- EoLFRess g i

einstellungen gedndert werden (siehe Seite 25).

Zentraleneinstieg: Die Central Station 3 bietet zwei Bedienoberflachen in Form der Standardbedienung oder
einer reduzierten Darstellung mit Schnelleinstieg (siehe Seite 8). Die Bedienoberflache lasst sich jederzeit in
den Systemeinstellungen der CS3 zwischen Standard und vereinfacht umstellen (siehe Seite 25).

Aktuelle Software aufspielen

Die Software in der Central Station 3 wird fur Aktualisierungen, Fehlerbeseitigung und die Umsetzung zusatz-
licher Méglichkeiten standig weiterentwickelt. Diese Neuerungen werden in Form von kostenlosen Updates
zur Verfligung gestellt. Daher sollte vor der Nutzung die neuste Version auf der CS3 installiert werden.

Ein Update kann entweder direkt in die CS3
geladen werden (eine Verbindung zum Internet
Uiber einen Router ist erforderlich), oder die Daten
werden von der Mérklin Webseite zunachst auf
einen USB-Stick geladen und dieser dann zum
Update an die CS3/CS3 plus angesteckt.

v ABEFE - ¥

Standardansicht: Ein Roter Punkt beim System-
Symbol und dem CS3-Symbol weist auf ein
verfligbares Update fiir die Central Station 3 hin
- der Updatevorgang wird erklart auf Seite 27.

Hilfe: Erkldrung zum Updateverfahren lasst sich
Uber die Hilfe-Schaltflache einblenden.

Einfache Benutzeransicht: Auch in der vereinfach-
ten Benutzeroberfldache kann die Aktualisierung
der CS3-Software vorgenommen werden. Falls ein
Update vorhanden ist, erscheint ein Fenster (Bild
links). Sollte die Abfrage nicht automatisch
eingeblendet werden, kann tiber die Schaltflache
LSetup” die Systemeinstellung getffnet werden.

53 phus: E3 5 e Upetale ol Version venighar.

Vil S s Gt j0c Lpdaten?

Hinweis: Mehr Details zur Aktualisierung der
CS3-Software stehen auf Seite 27.
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Beispiel entfernen durch leeren Werkszustand

Im Auslieferungszustand ist in der Central Station 3 zu Demonstrationszwecken eine Startpackung angelegt -
mit einer wenige Magnetartikel umfassenden Artikelliste und einem Gleisstellbild (siehe Bild).

wESRQ - F 7R @ Wenn Sie das Gleisbild und die Artikel nicht
r{ 1 7 2R ® + bendtigen, sollten Sie in jedem Fall die Artikel

] e l16schen. Damit bleibt die Artikelliste tGiber-

1 sichtlich und Sie beugen zudem unnétigen

—r Konflikten durch bereits belegte Adressen vor.

! Tipp: Mit einer Datensicherung werden die
- aktuellen Einstellungen der CS3 gespeichert
v und kénnen jederzeit wiederhergestellt wer-

- sai den (siehe Seite 27).
»] - (w]

Damit Sie auf der Central Station 3 einen besseren Uberblick tiber lhre Anlage haben, empfiehlt es sich die
vorinstallierten Beispiele zu [6schen. Das gelingt am einfachsten durch Einspielen einer leeren Konfiguration,
die serienmaRig auf der CS3 vorhanden ist. Dazu gehen Sie wie beim Wiederherstellen von Daten auf Seite 27
beschrieben vor, nur wihlen Sie in dem CS3-Backup-Ordner die Datei ,leer.zip" aus (siehe Bild).

i B Hinweis: Durch das Einspielen der Datei ,leer.zip"
wird die aktuelle Konfiguration ersetzt, wodurch
beispielsweise auch bereits angelegte Lokomoti-
ven, Artikel und Gleisbilder nicht mehr vorhan-
den sind.

Beispielobjekte manuell I6schen
Die vorinstallierten Beispielelemente konnen Sie

m B SR A e @ auch mit folgenden Schritten einzeln entfernen:
System c;awm Anmicht Suche --O M’:.;;m;‘%g

{ ‘ 7 ! S| 282 arskeliste bearbelten Um Artikel zu entfernen, tippen Sie zunachst in

arpecors] D NN [N Arisl hinzufigen der Symbolleiste der Artikelliste auf das Werk-

zeug-Symbol (,Bearbeiten”) @ und wihlen dort
JArtikelliste bearbeiten” @.

Einen Artikel I6schen Sie, indem Sie jeweils auf
das X" in der rechten oberen Ecke der Symbole
® oder auf das Miilleimer-Symbol (,Léschen) @
tippen. Anschlie3end die Frage bestatigen.

Damit auch das Gleisbild bereinigt wird, tippen
Sie erneut auf das Werkzeugsymbol @ und
wiéhlen dann ,Gleisbild bearbeiten”. Nun wird
eine weitere Symbolleiste eingeblendet, auf der
Sie die Flachenauswahl @ aktivieren kénnen.
Markieren Sie im Gleisbild die zu entfernenden
Artikel und tippen Sie auf das Mulleimer-Symbol
(,Loschen“) ®. Alternativ kénnen Sie auch jedes
einzelne Element im Gleisbild I6schen.

LosCReN aus Gl splan STmpackung!

WWollen Sie dhe B Artiky| wirklich lschen




& Einfache Benutzeroberflache

Vereinfachte Lokverwaltung

Schnelleinstieg

Neben der Standardbedienung

lasst sich auf der CS3 auch eine
vereinfachte Benutzeroberflache
einstellen, die optimal fiir Einsteiger
ist. Beim ersten Starten kann der
Schnelleinstieg ausgewahlt wer-
den, der mit Hinweistexten beim
einrichten von Lokomotiven und
Magnetartikeln unterstitzt.

Hinweis: Durch das Einspielen der

Backupdatei ,startconfig.zip“ |asst

sich der Auslieferungszustand wie-
der herstellen (siehe Seite 27).

Anmelden von Lokomotiven

-mum

Schnelleinstien

Der perfekie Einstieg for Beginner und Limsteiger.
Oie ieh

Ear ANlaQen 2 e opt o

Eineichtan von Lokomotiven und Magnetarileln st vereinfacht und
Zied dieser Oberflache ist der Eirseq, esnfaches Fahren und Schaiten.

riichbem din Urnstieg ur CS3.

Eine grandens uod i vilfaltige
Ceniral Stalons kennen die

Ein grofer L
Ablaufe auf der knnen durt werden,
Dieser Umifang ist speciel fir Groflankagen puesgret Del deser Oberflache ist Fahren, Schaken. Steuern und Automatisieren,

Mibe-Lok suchen

Der Schnelleinstieg fihrt unmittelbar zur Oberfla-
che, um die erste Lokomotive mit der CS3 zu erfas-

Fir
vom cer Tenirale 21 Temen.

sen. Dort haben Sie die ndchste Entscheidung zu

Ene DEE oder

treffen, ob Sie eine Lokomotive mit mfx-Fahigkeit

automatisch oder eine nicht mfx-fahige Lok manu-
=2 el anlegen wollen. Neue Lokomotiven sind heute

meist mfx-fahig, was die Einrichtung erleichtert.

Auf den folgenden Seiten brauchen Sie nur der

Das Cockpit ist bewusst nicht
Uberfrachtet und zeigt die wesent-
lichen Dinge des Fahrbetriebs fiir
zwei Loks (linke und rechte Halfte).
Unten im Display ist das Bild der
ausgewadhlten Lok zu sehen. Durch
Antippen des Bildes @ kann eine
Lok aus der Lokliste ausgewahlt
werden.

Im Nummernfahrpult (Bild rechte
Halfte) kann eine Lokomotive direkt
Uiber die Adresse gefahren werden.
Einfach das richtige Protokoll
wahlen, die Lokadresse tber die
virtuelle Tastatur eingeben und be-
statigen. Die Lok ist einsatzbereit,
aber nicht in der Lokliste.

Anleitung auf dem Display folgen. Nach Vollendung
__ der Suche &ffnet sich die Fahrpultansicht im einfa-
= chen Modus. Zukiinftig auch bei jedem Start.

Fiigen Sie neue Loks mit “+"-Button hinzu

Lokadresse fahren

110 263-1 DB

Tipp: Am oberen Displayrand werden mittig Banner mit Informationen
angezeigt, die fir Neuanwender der CS3 eine Erleichterung darstellen.
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Lokomotiven hinzufiigen

Durch Antippen der Lokbilder @
offnet sich die Lokliste (Bild rechts).
Uber die Schaltflache ,mfx-Lupe‘ @
kann eine mfx-fahige Lok hinzuge-
fligt werden. Der Vorgang verlauft
automatisch. Dagegen miissen

Loks mit DCC- oder MM-Protokoll
manuell angelegt werden. Dazu

das ,Plus-Symbol“ ® antippen und
im folgendem Fenster die entspre-
chenden Parameter eingeben (siehe
Seite 13).

Tipp: In der Lokliste lasst sich mit
dem Balken und Pfeilen blattern.

Lokbearbeitung

Einstellungen einer Lok kénnen
liber das Schraubenschlissel-
Symbol unterhalb des Tachos auf-
gerufen werde. Bei der Oberflache
zur Lokbearbeitung sind manche
Felder ausgeblendet. Bei anderen
lassen sich beispielsweise Lokname,
Loktyp, das Bild sowie die Tacho-
geschwindigkeit andern. Uber die
Registerkarte ,Einrichten“ lassen
sich weitere Parameter und auch
die Lokfunktionen anpassen. Mehr
dazu auf Seite 13.

Die angezeigten Loks kénnen

mit den Anzeigeinstrumenten
gefahren und bedient werden. Alle
Bedienelemente sind beriihrungs-
empfindlich. Ein Fingertipp auf

den Tacho (Rund und Balken) lasst
die Lok anfahren. Die Pfeiltasten
dienen der Fahrtrichtungsumkehr.
Unabhéngig davon kann die Lok mit
dem jeweiligen Drehregler gefah-
ren werden. Lokfunktionen werden
durch Antippen aktiviert und
befinden sich meist auf mehreren
Reitern. Mehr dazu auf Seite 12.

g 13
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o Vereinfachte Artikelverwaltung

Vereinfachte Einstellungen

Artikelliste

Das ,Keyboard“ ist eine vereinfach-
te Benutzeroberflache mit sensi-
tiver Oberflache, wo samtliches
Artikelzubehér zusammengefasst
dargestellt wird. Sie dient dazu,

alle Weichen, Signale, Drehschei-
ben oder sonstiges Zubehor zu
stellen bzw. schalten. Im Gegensatz
zum Standardbetrieb enthalt die
Artikelliste keine Schaltkontakt-
symbole.

Die Schaltflache fur das ,Keyboard“
@ ist im Fahrpult oben links er-
reichbar. Damit kann die Fahrpult-
ansicht auf die Magnetartikelliste
umgestellt werden.

Artikel verwalten

Fligen Sie neue Loks mit "+"-Button hinzu m

Wie Loks missen auch Zubehérartikel angelegt
werden. Angeschlossene mfx-fahige Weichen-,
Signal- oder Mehrfachdecoder melden sich in der
Artikelverwaltung nach einer Suche @ selbst an.
Nicht mfx-fahige Artikel missen manuell angelegt
werden. Zur Bearbeitung der Magnetartikel tippen
Sie in der Artikelliste auf das Plus-Symbol ®. Es
offnet sich die Artikelverwaltung (Bild links). Dort
mussen die Artikel mit den Einstellungen konfigu-
riert werden. Mehr dazu steht auf Seite 16.

Schalten von Artikeln

Im einfach Modus werden 32
Adressplatze angezeigt. Die Schal-
tartikel belegen in Abhangigkeit
von ihren schaltbaren Funktionen
zwischen einem Adressplatz und
mehreren Adressplatzen. Sie sind
auf mehreren Seiten verteilt. Flr
den Bildwechsel zwischen den
Fenstern wird der Balken am unte-
ren Rand der Artikelliste genutzt.
Jeder Adressplatz ist bereits voll
funktionsfahig, sodass der Model-
leisenbahner die Weichen, Signale,
oder Drehscheibenschaltung sofort
auslosen kann.
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Einfache Bedienung

Eine umfangreiche Steueransicht
ohne Anzeigenwechsel kann man
mit der einfachen Bedienoberflache
einstellen, wie rechts im Bild zu se-
hen. So lassen sich die angezeigten
Artikel per Antippen direkt schalten
und gleichzeitig zwei Lokomotiven
steuern. Wahrend die Lok-Funkti-
onen im Display aktiviert werden,
erfolgt die Geschwindigkeitssteue-
rung Uber die Drehregler der CS3.
Tipp: Durch Driicken der
Drehregler stoppt die Lok und
andert die Fahrtrichtung.

82.002 SNCB

Systemeinstellungen und Hilfe

=
Unter ,Setup” 6ffnet sich das Sys- @ sysem s;%« '%'
temfenster in dem sich chhtlge _ -ﬁ’- Tl

Einstellungen befinden. Darunter =

lassen sich neben der Central Sta- | B » | ieniedemersieig

tion 3 auch die Netzwerkverbin- P

dung und angeschlossenen Gerate

verwalten. Der Softwarestand 'I"f’ =ralmLgen Zihmal

wird ebenfalls hier angezeigt. ) » Moot/ Enweiteningsgerd = !
Hilfe: Auf der rechten Seite @ ﬂ
stehen mehrere Hilfethemen zur = ¥ .

Auswahl die sich durch Antippen
aufrufen lassen.

n o
C53 phus - GFFY.L - ME21

Oberflache und Herunterfahren

r.._ Artiogl y Eintach- ° Systam
Editor Mduy Siehaen
-

In den Systemeinstellungen lasst @ sysem wm |§§'

sich unter CS3 das Steuergerat i

Herunterfahren oder neu Starten. _ 3§ tieseien

Sie kénnen dort ebenfalls Daten- B~ 0

sicherungs- oder Wiederherstel- iz

lungsaufgaben auswahlen. Zudem f ey

lasst sich hier die Benutzerober- —

flache zwischen ,Vereinfacht” und | Neusiren

,Standard“wechseln. = N
Benutzeroberfliche  Vereinfacht v

Hinweis: Durch das Einspielen der * Z ﬂ‘.‘:., EQ .‘;EE, -

Backupdatei ,startconfig.zip” lasst
sich der Auslieferungszustand
wieder herstellen (siehe Seite 27).

= ' r Articyl y Einfach- ° Syuem
=C93 phss - GFP31 - M52.1 + Editor Meda Sicharn
-




# Schnellstart - Lokomotiven steuern

So einfach....

... mfx-Loks anmelden und Fahrpulte aufrufen

... Lok-Funktionen schalten und im Flihrerstand fahren
... Loks manuell hinzufiigen (MM, DCC)

... Lok-Einstellungen und -Funktionen anpassen

Kurzanleitung Central Station 3 ab Softwareversion 2.5
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& Loks anmelden

Fahrpulte

Lokliste: Ubersicht der Lokomotiven

Auf der CS3 werden Lokomotiven in der Lokliste verwaltet. Dort werden sie angelegt, konfiguriert und gesteuert.

Um die Lokliste einzublenden, ziehen Sie den roten Querbalken von unten nach oben (siehe Seite 6). Wenn nicht
alle Loks im Fenster angezeigt werden kdnnen, erscheinen am unteren Rand graue Balken fiir weitere Seiten.

Loks ins Fahrpult ziehen

Um eine Lok auszuwaéhlen, ziehen Sie diese mit dem Finger aus der Lokliste zum linken oder zum rechten Bild-
schirmrand. Uber dem automatisch eingeblendeten Fahrpult 16sen Sie den Finger vom Display. Im seitlichen
Fahrpult werden nun die ausgewéhlte Lok, das Protokoll, der griine Fahrtrichtungspfeil, der Geschwindigkeits-

STOP

STO Wichtig: Achten
Sie darauf, dass die
STOP-Taste nicht
aktiviert ist. Im Stop-
Modus sind keine

mfx-Anmeldungen
moglich.

Tipp: Durch Antippen des
roten Querbalkens wird die
Lokliste ein- und ausgeblendet.
Um die GroBe zu dndern, mis-
sen Sie den roten Querbalken
. nach oben oder unten ziehen.

Zu Beginn empfiehlt es sich, zunichst alle mit mfx-Decoder ausgeristeten Loks anzumelden (siehe unten).
Das manuelle Hinzufligen und Einrichten von Loks mit DCC- oder MM-Protokoll steht auf Seite 13.

Anmelden von mfx-Loks

Aufstellen: Die mfx-Lok vollstandig auf das Gleis stel-
len. Die Anmeldung von mfx-Loks ist sowohl auf dem
Haupt- als auch auf dem Programmiergleis moglich.

Die neu angelegte
mfx-Lok erscheint rot
umrandet in der Lokliste.
Tipp: Ein rotes ,m"“im
Querbalken der Lokliste
weist ebenso auf die
Neuanmeldung einer
mfx-Lok hin.

Kurzanleitung Central Station 3 ab Softwareversion 2.5

Die Funktionen der Lok 95 006 DB werden ausgelesen

Einlesen: Nach wenigen Sekunden beginnt die CS3
automatisch mit dem Auslesen der Decoder-Daten,
wenn der Stop-Modus nicht aktiv ist.

Hinweis: Es konnen meh-
rere mfx-Loks zugleich
angemeldet werden. Emp-
fehlenswert ist es aber,
sie nacheinander hinzuzu-
fligen. Dies geht erfah-
rungsgemal schneller.

regler, die Geschwindigkeit und am oberen Bildschirmrand das STOP-Bedienelement angezeigt.

()

kmi/h
B0

In der Lokliste zeigt ein kleiner roter Punkt die Position der beiden in

STOP

Tipp: Durch Antippen der roten Kreise

den seitlichen Fahrpulten aktiven Loks an. Zudem wird bei jeder Lok der mit Lok-Symbol werden die seitlichen

griine Fahrtrichtungspfeil und der Geschwindigkeitsregler angezeigt.

Schnellzugriff auf das Fahrpult

Praxistipp Schnellzugriff: Zuvor muss die Option
,Popup-Fahrpult®in den Systemeinstellungen akti-
viert werden, siehe Seite 25. Dann brauchen Sie in
der Lokliste nur auf ein beliebiges Loksymbol tippen
und ein Fahrpult-Fenster 6ffnet sich (Bild oben).
SchlieBen Sie das Fahrpult-Fenster, indem Sie links
oder rechts daneben tippen.

Fahrpulte ein- und ausgeblendet.

Fahrpult-Ansicht

Wenn Sie den roten Querbalken an den oberen
Bildschirmrand ziehen, wird aus der Lokliste eine
Fahrpult-Ansicht in der Sie mehrere Loks direkt
steuern kénnen.

Tipp: Uber die grauen Querbalken am unteren
Bildschirmrand gelangen Sie zu den weiteren Seiten.
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# Fahren und Funktionen schalten

Tacho und Flihrerstand

Fahren mit Fahr- und Drehregler

Nothalt / Stop-Modus

Tacho einblenden

Ein Fingertipp auf den Ge-
schwindigkeitsbalken ®
stellt das Tempo ein. Alter-
nativ legen Sie den Finger
auf den Balken und bewe-
gen ihn hoch oder runter.
Antippen der Richtungs-
pfeile @ oder Driicken der
Drehregler wechselt die
Fahrtrichtung. Mit dem
Drehregler steuern Sie
Loks auch bei ausgeblende-
ten Fahrpulten.

STOP
km/h
140

km/h
45

Zum Einblenden der Funktionstibersicht ziehen Sie den roten Kreis mit der
weil3en Lok in Richtung Bildschirmmitte: Die Lok-Funktionen werden sichtbar,
acht Funktionen pro Spalte. Wenn Sie die Liste weiter aufziehen, kénnen bis zu
32 Funktionen auf einmal dargestellt werden.

Durch Antippen der Funktionssymbole werden die Funktionen geschaltet und
Gelb dargestellt, wenn sie aktiv sind. Ein Uberblick aller Funktionen sehen Sie
auf Seite 40.
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Wenn die Geschwindigkeits-
balken und Fahrtrichtungs-
pfeile Rot angezeigt wer-
den, ist der Stop-Modus
aktiviert und damit die
Gleisspannung
abgeschaltet. Um den Stop-
Modus aufzuheben, driicken
Sie die STOP-Taste oder
tippen auf das STOP-Symbol
am oberen Ende der
Fahrpulte. Die Geschwin-
digkeit lasst sich auch im
Stop-Modus dndern.

Praxistipp: In der
Lokliste 6ffnet sich durch
Antippen das Popup-
Fahrpult (wennin den
Systemeinstellungen akti-
viert, siehe Seite 25) und
blendet die vorhandenen
Lok-Funktionen ein.

Ry
|

(g (@
w | P
i

LI{l’l” 1@n

110 116-1 DB

Spielewelt-Modus: Bei Loks mit mfx+-Decoder kénnen Sie in den Lok-Einstellungen
auf der Registerkarte ,Einrichten” den gewtinschten Spielewelt-Modus tber das
Aufklappment ,Spielmodus” einstellen (siehe Seite 14). Voreingestellt ist ,ohne Ver-
brauch” (Fiihrerstand, ohne Simulation des Betriebsmittelverbrauchs). Alternativ gibt
es die Optionen ,mit Verbrauch® (Fihrerstand mit Simulation des Betriebsmittelver-
brauchs) und ,BW-Tanken" (Simulation des Betriebsmittelverbrauchs plus Nachtanken
im Betriebswerk mittels Riickmeldekontakten). Details zu verschiedenen Fithrerstan-
den gibt es auf www.maerklin.de im Service-Bereich unter ,Spielewelt Anleitungen”.

Wenn Sie den
roten Punkt mit
kleiner weiBer
Lok weiter in
Richtung Bild-
schirmmitte
ziehen erscheint
nach den Lok-
Funktionen eine
Tacho-Ansicht.
Gesteuert wird
mit Fingertip auf
die gewiinschte
Geschwin-
digkeit oder
Fahrtrichtung
(Dreiecke).

Der Fuhrerstand
erscheint, wenn
Sie ein seitliches
Fahrpult voll-
standig zum ge-
genlberliegen-
den Displayrand
aufziehen. Das
Layout ist bei
mfx+-Loks
vorgegeben und
kann bei allen
andereninden
Einstellungen
ausgewahlt
werden (siehe
Seite 14).

ohne Verbrauch

mit Verbrauch

BW-Tanken

12



 Loks manuell hinzufligen

Lok-Einstellungen und Bilder andern

So fiigen Sie Loks mit MM- oder DCC-Protokoll hinzu:

Lokomotiven legen Sie durch tippen auf das Plus-Symbol am Ende der Lokliste @ an. Alternativ tippen Sie auf
das Werkzeug-Symbol (,Bearbeiten”) @ in der Lokliste und wahlen im Menti , Lok hinzufiigen* @ aus.

%3 Adresssteuerung hi

+

Die Lok-Einstellungen werden eingeblendet (Bild unten). Im aktiven ,Info“-Reiter werden die notwendigen
Steuerdaten eingerichtet. Zuerst wahlen Sie den Decoder-Typ der Lokomotive (DCC oder MM).

7 I X

Die Registerkarte ,Info" ist aktiv.

Im Aufklappmenti ,Decoder-Typ"“ kann zwi-
schen MM und DCC gewahlt werden.

Eine Marklin Lokomotive mit MM-Decoder lasst sich mithilfe der inte-
grierten Lokdatenbank sehr komfortabel in der CS3 anlegen. Zunachst
wahlen Sie am linken oberen Rand der Registerkarte ,Info“ im Feld ,De-
coder-Typ"“ die Option ,MM“ @. Dann tippen Sie direkt daneben auf das
mit ,Datenbank” bezeichnete Symbol ®. Eine Suchmaske &ffnet sich.

Im Suchdialog tippen Sie auf das Lupensymbol ® und blenden damit
eine Tastatur ein. Auf dieser geben Sie die Artikelnummer oder den
Loknamen ein: Das System beginnt sofort mit der Suche. Jedes weitere
eingegebene Zeichen macht die Suchergebnisse genauer (Live-Suche).
AnschlieBend wahlen Sie die gesuchte Lok aus und bestatigen mit , Ok

Suche

Artikel-Nr

Qo

Beschreibung

39821 200.150
P

Adresse des Lok-Decoders auslesen

Wenn Sie die Lok-Einstellungen tiber ,OK" schlieBen und erneut 6ffnen, erscheint bei MM- und DCC-Loks
anstelle der ,,Datenbank‘“-Schaltflache die Option ,Auslesen”. Tippen Sie darauf und die CS3 Gibernimmt die im
Lok-Decoder eingestellte Adresse, wenn die Lok auf dem Programmiergleis steht (Stop-Modus deaktiviert).

Auslesen  Lok-A

Decoder-Typ

MM

Hinweis: Bei manchen Lok-Decodern, wie beispiels-
weise Delta, funktioniert das Auslesen nicht. Dann
muss die Adresse manuell eingestellt werden.

o CIONEY
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Tipp: Ziehen Sie die Suche nach Artikelnummer vor, da diese eindeutig ist.

Lok-Einstellungen manuell festlegen:

Neben dem Decoder-Typ @ stellen Sie
im Feld , Lok-Adresse @ mit Tippen
auf ,Minus” bzw. ,Plus” oder direkt
Uber das Wertefeld die entsprechende
Lok-Adresse ein (siehe Lok-Anleitung).
Wichtig: Wenn die Adresse in Rot
angezeigt wird, ist diese bereits verge-
ben. Dann sollten Sie diese dndern, bis
die Farbe auf Schwarz wechselt. Die
Anzahl der angezeigten Lok-Funktio-
nen definieren Sie im gleichnamigen
Feld ®. Im Feld ,Tacho" legen Sie die
Hochstgeschwindigkeit fest, die im
Fahrpult angezeigt wird @ und dane-
ben wihlen Sie das Loksymbol ®.

jen Neue Lok

SchlieRlich geben Sie im Feld ,Lok-Name" (® eine eindeutige Bezeichnung der Lok ein. Die CS3 verfiigt bereits
ab Werk Uber eine Vielzahl von Lokbildern und sucht automatisch nach dem passenden Bild und fiigt es ein.
Tipp: Falls die CS3 kein passendes Bild zuordnen kann oder Sie ein anderes Lokbild wiinschen, hilft unter
Umstanden ein direkter Blick in die Lokbilder-Datenbank.

Lokbilder-Datenbank

Durch tippen auf das Lokbild oder den drei
Fragezeichen (siehe Bild unten) 6ffnet sich

die Lokbilder-Datenbank (siehe Bild rechts).

Am einfachsten ist es in der Suchmaske die
Artikelnummer einzugeben, aber Sie kénnen auch
den Loknamen eintippen und wéhlen aus den an-
gebotenen Alternativen. Zum Schluss bestatigen
mit dem ,Ok“-Haken.

Eigene Lokbilder verwenden

Die Lokbilder-Datenbank der CS3 kénnen Sie auch
mit eigenen Lokbildern erweitern. Der einfachste
Weg flhrt tiber die Weboberflache der CS3. Details
dazu finden Sie auf Seite 32. Alternativ speichern Sie
die gewlinschten Lokbilder auf ein USB-Stick und
wahlen diese dann in der Lokbilder-Datenbank aus.

Lok-dcon auswdien Kir: ¥ 200 ﬁ BE B
s5e02 3

s @ wicons s 08 v 200018 gy —

4 USE ]
55802 ®
Y | n E e TR (F G e oy mema D6 V 200 016.p0g

- 18 KB
BB | Dieselok v 200, DB, Ep,

Batriebs.: V 200 018

55802,22756,33803,37803

Tipp: Neben der internen CS3-Lokbilder-Da-
tenbank kénnen Sie auch auf externe Medien,
wie einem USB-Stick zugreifen und eigene
Lokbilder auswéahlen (siehe Bild unten).
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# Lok-Eigenschaften bearbeiten

Lok-Funktionen konfigurieren

In den Bearbeitungsmodus wechseln

Den Bearbeitungsmodus aktivieren Sie mit Fingertipp auf das
Werkzeugsymbol @ und dann auf ,Loks bearbeiten” @. Als
Kennzeichen erscheint dann ein grin hinterlegter Haken am FuB
des Werkzeugsymbols und alle Loks besitzen eine gestrichelten
Umrandung.

Vorsicht: Durch Antippen des ,X“ wird eine Lok gel6scht.

Lok hinzufiigen
23

wia Adrecestenanma hinrofiinen

Im Bearbeitungsmodus kénnen Sie die Lokomotiven
bearbeiten: Tippen Sie dazu auf die gewlinschte Lok
® und die Lok-Einstellungen werden angezeigt:
Registerkarte ,Info"“: Hauptdaten dndern
ens 3 ocvioe [ [ v Sie sehen nun die Lok-Einstellungen mit der ausge-
wabhlten Registerkarte ,Info", die bei den Lok-Einstel-
lungen auf der Seite 11 erklart wird.
Hinweis: Auch bei mfx-Loks kénnen Sie hier - falls
gewlinscht - den Namen, das Symbol und die auf dem
Fahrpult angezeigte Hochstgeschwindigkeit andern.
Tipp: Wenn Sie beim Tacho den Wert ,10“ eintragen,
wird die Geschwindigkeit nicht in km/h sondernin
Prozent angezeigt. Flir die Anzeige der Fahrstufen
ist diese einzugeben (126 bei mfx, 14 bei MM und bei
DCC: 14, 28 oder 126).

ten Konfigurieren &

Registerkarte ,Einrichten“: Wichtige Lok-Einstellungen und Funktionen dndern
In den Lok-Einstellungen Tippen Sie auf die Registerkarte ,Einrichten, um die Lok-Parameter anzupassen.

Lok-Einstelunge

.El'nrir;hten ‘Konﬁgurle!erl a
il 100
- M

Einrichten der
Lok-Funktionen,

Anfahr- und
Bremsverzog-

Spielmodus erung festlegen.

einstellen (bei
mfx+-Decoder)
sonst Fihrer-

stand-Ansicht Minimal- und

auswahlen. Em Maximalge-
schwindigkeit
einstellen.

Lok-Daten auf

eine Lokkarte \ Lautstarke

Ubertragen. einstellen.

Lok auf Werksein-
stellung zurticksetzen.

mfx-Lokdecoder
aktualisieren.

Wichtig: Anderungen werden sofort im Lokdecoder gespeichert. Loks mit MM- und DCC-Decoder miissen zur
Bearbeitung auf dem Programmiergleis stehen.
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Funktionen einrichten

Um der Lok eine Funktion zuzu-
weisen, tippen Sie bei den Lok-
Einstellungen in der Registerkarte
L4Einrichten” auf ein Funktionsfeld
auf der linken Seite, zum Beispiel
JF4“@. Nun erscheint in der
Mitte die Funktionsiibersicht nach
Themen gegliedert.

Mechanik Hiiufige

Aufgeteilt auf die Registerkarten ,Licht®, ,Ton1 und 2“,,Mechanik” und ,Haufige Icons” stehen
hier zahlreiche unterschiedliche Funktionssymbole zur Auswahl zur Verfligung. Im Beispiel tip-
pen Sie auf den Reiter ,Mechanik” @ und wihlen das Rauchgenerator-Symbol ®. Nun ersetzt die
CS3das ,F4"“Platzhaltersymbol mit dem Icon der neu gewihlten Aktion . Alternativ kénnen Sie
Funktionssymbole auch durch Fingerauflegen zu einer Funktionstaste ziehen (Drag-&-Drop).
Hinweis: Eine Ubersicht aller Funktionssymbole finden Sie auf Seite 44.

Funktionstyp auswahlen und testen

Zusatzlich kénnen Sie festlegen, auf welche Weise die ausgewahlte Funktion geschaltet werden soll:

Wollen Sie die Aktion an- und abschalten kénnen, wahlen Sie ,Schalt-
funktion®. ,Impulsfunktion” aktiviert den Befehl fur die Dauer des
Drucks. Die ,Zeitfunktion® wird durch aufrufen gestartet und schaltet
_ sich nach einer definierten Zeit zwischen O und 100 Sekunden wieder
m ab. Mit der Option ,Ablauffunktion haben Sie Zugriff auf selbst defi-
nierte Funktionsabl&ufe (siehe Kapitel ,Ereignisse” ab Seite 21).
0 Schaltfunktion
. Impulsiunktion
@ zeitfunkiion

iffunktion

Mechanik Haufige

. Impulsfunktion

. Impulsfunktion

. Schaltfunktion

. Zeitfunktion

y{) Ablauffunktion

O Impulsfunktion

. Zeitfunktion

. Ablauffunktion

. Ablauffunktion

Test Test

-
¥

Tipp: Um das neu eingerichtete Funktionsfeld zu testen, tippen Sie auf das unten angeordnete, Test“-Element.
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& Schnellstart - Artikel schalten

So einfach....

... Artikel in der CS3 anlegen
... Magnetartikel schalten

... Kontakte einrichten

Kurzanleitung Central Station 3 ab Softwareversion 2.5
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& Artikel anlegen

Artikel-Typ wahlen

Artikelliste: Ubersicht samtlicher Artikel

Bevor Sie Elemente der Anlage, wie Weichen, Signale, Gebaudebeleuchtung, S88 etc. mit der CS3 schalten
kénnen, missen sie als Artikel angelegt werden. Angezeigt werden diese in der Artikelliste, die durch ziehen
des griinen Querbalkens von oben nach unten erscheint (siehe Seite 6).

Tipp: Durch Antippen des griinen Querbalkens wird die Artikelliste schnell ein- und ausgeblendet.

-~ IEBEE--H BB @ -
Sysem Glei: Ansicht Suche Sorisnng Ereignesse  Bearteiten
r1y rang

Im Auslieferungszustand sind bereits
Artikel angelegt (siehe Bild links). Damit die
Artikelliste Uibersichtlich bleibt und um Kon-

) AT R D 2 flikten vorzubeugen, sollten Sie diese Artikel
@ I6schen - wie auf Seite 7 beschrieben.

Artikel manuell hinzufiigen
Um einen neuen Artikel anzulegen tippen Sie auf das Werkzeug-Symbol (,Bearbeiten’) @ und 6ffnen damit

ein Aufklappmenti in dem Sie ,Artikel hinzufiigen @ auswahlen. Ein weiteres Aufklappmenti wird angezeigt.
Dort wahlen Sie den gewiinschten Artikeltyp, beispielsweise ,Signale* ®.

so (@ oo [ BB
S

Anschlie3end
offnet sich das

v BB 8RR W -y

‘ Weichen o Drehscheiben ArtikeI_Bear-
) F Signale #=F Sonstige Artikel beitungsfenSter
' Licht e > S88 Kontakte (Siehe rechte
w Q Seite).

Tipp: Uber das Plus-Symbol in der Artikelliste kénnen Sie ebenfalls neue Artikel hinzufiigen.

mfx-Artikel hinzufiigen

Adresse . ﬂ

- ... ...
@ Gleisbild bearbeiten
et Arikelliste bearbeiten

Y Avtikel hinzufiigen

Q‘ mix-Artikel suchen

An der Anlage angeschlossene mfx-fahige Zubehoérdecoder werden . .
- im Gegensatz zu den Lokomotiven - von der CS3 nicht automa- i
tisch gefunden, sondern missen aktiv gesucht werden. Die Funktion
starten Sie durch tippen auf das Werkzeug-Symbol der Artikelliste
(,Bearbeiten’) @ und dann im Aufklappmenii auf ,mfx-Artikel
suchen“ @.

Daraufhin fragt die CS3, ob die gefundenen Artikel eine neue Adres-
se bekommen oder ihre Adresse behalten sollen . Letzteres ist bei
vorhandenen Anlagen mit eingestellten Adressen empfehlenswert.
Dann mit ,Ok" bestitigen @. Hinweis: Es ist empfehlenswert bei
mfx-Artikeln mit den Dip-Schaltern ein Protokoll und eine Adresse
einzustellen, damit diese besser identifiziert werden kénnen.

Suche Mfx-Zubehorartikel
Hife  Abbrechen Ok

Wollen Sie die Suche von Mfx-Zubehorartikeln anstoRen? o
Wenn ein solcher Artikel gefunden wird, soll der Artikel dann

Eine neue Adresse bekommen?

Seine Adresse behalten?

Die mfx-Artikel werden in der Artikelliste aufgenom-
men. Bei Weichen- oder Mehrfachdecodern muss svoP
der Artikel noch manuell im Bearbeitungsfenster
angepasst werden (siehe rechte Seite).

Tipp: Ein ,m“ im Querbalken der Artikelliste weist

auf die Neuanmeldung eines mfx-Artikels hin.

Kurzanleitung Central Station 3 ab Softwareversion 2.5

Artikel bearbeiten

Beim Hinzufligen eines neuen Artikels 6ffnet sich sToP
direkt das Artikel-Bearbeitungsfenster. Um bereits
vorhandenen Artikel zu bearbeiten, tippen Sie auf
das Werkzeug-Symbol (,Bearbeiten‘) @ und dann
auf ,Artikelliste bearbeiten” @.

Im Artikel-Bearbeitungsfenster konnen die Details aller Artikel eingestellt werden:

= Bearbeiten"
am e

schlieBt das
Fenster.

Artikelliste mit Filter- und
Suchmoglichkeiten. Hier
muss der zu bearbeitende
Artikel durch Antippen aus-
gewadhlt werden, beispiels-
weise Weiche ,W 1R“ ®).

Die obere Hilfte zeigt die*P{ vagotariel - . Advesse .
Ansicht. Somenng

= Vorsicht:
Fingertipp
auf das , X"
|6scht den
Artikel.

Hier wird der Artikel-Typ =
aus mehreren Registern
ausgewidhlt (siehe unten).

Legt neuen
Artikel an.

Konfiguration des Artikel
(siehe nachste Seite).

Artikel-Typ definieren

Jeder Artikel lasst sich in der
CS3 einfach definieren: Dazu
muss zuerst der gewlinschte
Artikel aktiviert werden (Bild
oben ®). Dann kann tber die
verschiedenen Registerkar-
ten (Haufige, Licht, Weichen,
Lichtsignale, Formsignale und
Sonstige) durch Antippen aus
den verfligbaren Artikel-Typen
gewahlt werden.

S
B
=
s |
B
®
=
o
o
B
%
-

Hinweis: Jede Auswahl wird
sofort gespeichert und tiber
,Bearbeiten“ (siehe Bild oben)
wird das Fenster geschlossen.
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. Artikel konfigurieren

Kontakte einrichten

Einstellungen der Artikel anpassen

Neben der Auswahl des Artikel-Typs (siehe vorherige Seite) kénnen im Artikel-Bearbeitungsfenster auch alle
Einstellungen (Name, Protokoll, Adresse, Anschluss und Schaltzeit) vorgenommen werden:

B n .—.—',,Bearbelten schliel3t

Filfe dieses Fenster.

P

Magnetartikel

Hinweis: Der untere
Fensterbereich gilt
immer nur fir den
im oberen Bereich
aktivierten Artikel
(blau hinterlegt) .

s o P W
) @, (o)

Jeder Artikel benétigt eine eindeutige Bezeichnung @,
die idealerweise auch die Position/Funktion beschreibt.

Die ideale Schaltzeit von 200 ms
sollte nur in Ausnahmefallen gedndert
werden.

Zwei Schaltprotokolle (MM und DCC) stehen zur Wahl ® - siehe Seite 45.

Im Feld ,Adresse" @ stellen Sie mit Tippen auf Minus bzw. Plus oder direkt
Uber das Wertefeld die entsprechende Adresse des Decoders ein. Wenn die
Adresse in Rot erscheint, ist sie bereits vergeben. Dann solange weiter auf
,Plus” tippen, bis die Farbe auf Schwarz wechselt. Tipp: Uber den Ansicht-
filter in der Menlileiste lassen sich die unbelegten Adressen anzeigen.

Artikel-Einstellungen testen

Uber die schwarze Pfeilspitze ® 6ffnet sich die
Registerkarte ,Einrichten’, auf der als Hilfsmittel die
korrekten Dip-Schalterstellungen fir verschiedene
Decoder-Typen bei der gewahlten Artikel-Adresse an-
gezeigt werden. Darunter kann die Schaltfunktion des
Artikels durch Antippen ® getestet werden und wird

Einstellungen Einbaudecoder W 3R

an

il

Konfigurieren o'

Dip-Schaler Mehdfachneu  Dip-Schabler Mehefach alt

taassiiss IITTITIY

Einrichten

Dip-Schater Einbauney  Dip-Schaer Eirbau at daneben im Gleisbild angezeigt - falls eingebaut.
Die Registerkarte
- Gheistild ,Konfigurieren”
ist nur flr Exper-
“ £ ten vorgesehen
52 c— .
w — und fiir den

normalen Betrieb
| nichtrelevant.

L]
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S88-Kontakte hinzufiigen

S88 ist ein Riickmeldesystem in digitalisierten Modellbahnanlagen, in dem beispielsweise Kontakte einen
Gleisabschnitt als ,besetzt“melden. Riickmeldung ist besonders wichtig bei automatisierten Ablaufen.

Adresse . .

1 Weichen o Drehscheiben

F‘»’ Signale
@ Lt

Um S88-Kontakte in der CS3 anzulegen, tippen Sie in der Artikel- B n . /(D
liste auf das Werkzeug-Symbol (,Bearbeiten) @ und 6ffnen 3
damit ein Aufklappmenti. Dort wihlen Sie ,Artikel hinzufiigen” @.
Im folgenden Menti tippen Sie auf die ,588-Kontakte" @).

G)Gle-sbiiheuhelae-|

sees Artikelliste bearbeiten #=h Sonstige Artikel

I 588 Kontakie

©7

Es 6ffnet sich das von den Artikel bekannte Bearbeitungsfenster,
wo Sie die Details des neuen S88-Kontakts einrichten.

~

Steuerkontalae PR n B s s a Tipp: Uber das Auswahl-
[Magnetarticel Sartenng Sihe Loschen Ok Hie meni kénnen Sie zwischen
Magnetartikel und Kontakten
mks'asll . . .
o wechseln. So 6ffnen Sie dieses

Bearbeitungsfenster von den
Artikel-Einstellungen.

Kontakt-Typ auswahlen

-

Leachen “re

Im Bearbeitungsfenster muss zuerst der gewiinsch-
te Kontakt aktiviert werden @. Dann wihlen Sie .
den Typ des verbauten Riickmeldekontakts aus den
verschiedenen Registerkarten (Gleiskontakte oder
Schalterkontakte) ® durch Antippen einer verfiig-
baren Variante ®.

Hinweis: Fiir den mfx+-Spieleweltmodus stehen wei-
tere Kontaktarten wie Dieseltankstelle, Kohlebunker,
Sandbunker und Wasserkran zur Wahl.

i -aia

EARENE TR AR AR

() ()
Kontakt konfigurieren

Das wichtigste ist den Anschlussweg des Kontakts

korrekt einzustellen. Dazu wéhlen Sie im Feld

Transfer an“ @ aus den der CS3 bekannten Gerite

(siehe Seite 24). Dabei sind Steuerkontakte nur

virtuell in der CS3 angelegte Ein-/Ausschalter.

Tipp: Uber das Gerate-Auswahlmenii kénnen Sie

zwischen den Geréten wechseln.

Jedem Kontakt geben Sie einen eindeutigen Namen

und wahlen die Anschlussart (Bus). Beim Einsatz

des Link S88 kénnen Sie Riickmeldekontakte auf

folgenden Wegen anschlieBen ®:

e  direkt am Link S88

° an weiteren S88-Modulen, die am Link S88 an-
geschlossen sind (tiber Bus 1, Bus 2 oder Bus 3)

e  (ber eine Tastenmatrix

Zudem geben Sie die Nummer des S88-Moduls (1-32)

und die Nummer des Schaltkontakts am Modul ein.




# Schnellstart - Gleisbild anlegen

So einfach....

... Platten/Stellpulte erstellen
... Gleisartikel positionieren
... Strecken zeichnen

... Signale erganzen

Kurzanleitung Central Station 3 ab Softwareversion 2.5
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 Platten/Stellpulte a

nlegen

Artikel positionieren

In diesem Abschnitt lernen Sie alle Schritte kennen, die fiir den Aufbau eines Gleisbilds in der CS3 nétig sind.
Mit den Gleisbildern kann die Anlage ganz oder teilweise abgebildet werden. Dabei gibt es zwei Darstellungs-

arten: Platten und Stellpulte. Erstere kénnen den

Gleisverlauf moglichst realitatsnah zeigen, weil Artikel beliebig

angeordnet werden kénnen. Dagegen zeigen Stellpulte eine symbolhafte Darstellung des Streckenverlaufs nach
Vorbild der DB-Stellwerke und erlauben nur Platzierungen im Raster mit 45 Grad Winkeln.

Modus ,Gleisbilder bearbeiten”

Anderungen an Gleisbildern kénnen nur im Bearbeitungsmodus vorge- fresse ' - /@

nommen werden. Zum Aktivieren tippen Sie im Men( der Artikelliste Sorienes Cusianiese Doar wisan
auf das Werkzeug-Symbol ,Bearbeiten“ @ und anschlieBend auf o — ©© Gleishild bearbeiten
,Gleisbild bearbeiten @. Den aktivierten Gleisbild-Bearbeitungsmodus | s Artikelliste bem:eute
erkennen Sie an einer zusatzlichen Symbolleiste und dem griinen Punkt : *4 Artikel hinzufiigen

am Werkzeug-Symbol ,Bearbeiten ®. Durch Antippen dieses Symbols

beenden Sie den Bearbeitungsmodus auch wied

o BE&BEM“*B

| X b Avtikel suchen
er.

Tipp: Die zusatzliche Symbol-
leiste konnen Sie verschieben,

wenn Sie das 9-Punkte-Symbol

Gl-s- smwld: Hmr
figen  EiniAus

an deren rechtem Ende mit
dem Finger an die Zielposition

Platte/Stellpult hinzufiigen

In der Gleisbild-Symbolleiste
tippen Sie zuerst auf ,Gleisbild/
Areal“ @ und im Aufklappmenti
auf ,Platte oder Stellpult hin-
zufiigen” ®. Im eingeblendeten
Dialogfenster geben Sie dem
neuen Gleisbild einen eindeuti-
gen Namen ® und bestatigen mit
,OK". Spater kann durch Antippen
des Namens in der linken oberen
Ecke der Zeichenflache die STOP @
Bezeichnung gedndert werden. SYEHN

ziehen.

:9 Platte hinzufiigen

Abbrochan Ok

name Stelput

¥ stelipuit hinzufigen

Ereignisse HiFe
J

Uber das Vierpfeilesymbol @ (7)

daneben lasst sich die Position
der Zeichenflache gegeniiber
anderen Gleisbildern verandern.
Die GroRe der Zeichenflache
kann mit den unteren und
rechten Pfeilsymbolen (& ent-
sprechend veréndert werden.

Tipp: Mit Fingertipp auf das

[ ¢

o

Milleimersymbol in der Mitte
lasst sich diese wieder |6schen -
aber nur wenn sie leer ist.

WESHEENED

Hinweis: Sie kdnnen dle An5|cht rein- und raus-zoomen (siehe Seite 6).
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Artikel auf ein Gleisbild ziehen

Um Artikel auf ein angelegtes Gleis- 1 L | B
bild zu platzieren, muss die Artikel-

liste eingeblendet werden . Dann
ziehen Sie die gewtinschten Artikel
daraus mit dem Finger auf Platte
oder Stellpult und lassen los

- beispielsweise W1 und W2 @.
Wichtig: Der Gleisbild-Bearbeit-
ungsmodus muss flr diese Schritte
weiterhin aktiviert sein (griiner
Haken am Werkzeug-Symbol).
Hinweis: Platzierte Artikel erhalten
in der Artikelliste eine Farbmarkie-

rung @.

Artikel positionieren

Tip
Im Gleisbild kénnen Elemente ver-
schoben werden, indem sie erst ['. E B s g n E n'
durch Antippen ausgewahlt (sichtbar el B i o tee Ny He

am blauen Kreis ®) und dann durch =l
draufbleiben bewegt werden. @ 2=

Tipp: Mit aktiviertem Raster lassen 4 L N\

sich Artikel einfacher auf Platten E B "‘E o]
strukturiert anordnen. Die individu-

elle Rastereinstellung wird im System |
unter ,Gleisbild" vorgenommen. = L &7

Artikel drehen

Zum Drehen muss ein Artikel zuerst
durch Antippen ausgewahlt werden
®. Dann tippen Sie auf das Rotati-
onssymbol @ und lassen den Finger
auf dem Display. Statt dem Artikel
wird der Rotationssymbol blau um-
randet dargestellt. Nun kénnen Sie
auf dem Display mit dem Finger auf-
und abfahren. Der Artikel dreht sich
entsprechend ihrer Fingerbewegung,
parallel dazu wird auf dem Artikel
der aktuelle Winkel angezeigt.
Sobald Sie allerdings den Finger vom Display I6sen, endet der Drehmodus und der Artikel wird entsprechend
der im System definierten Rastereinstellung platziert. Bei Stellpulten immer in 45 Grad Winkeln.

Tipp: Je weiter Sie Ihren Finger auf dem Display von der Weiche entfernen, desto langsamer erfolgt die
Drehung: Der Zielwinkel Iasst sich so einfacher einstellen.
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& Strecken zeichnen

Signale andocken und schalten

Artikel im Gleisbild verbinden

Wenn Sie einen Artikel im Gleisbild
durch Antippen auswahlen, sehen A
Sie neben dem Rotationssymbol &
auch Streckenverbinder, mittels
derer zwei Elemente miteinander
verbunden werden. Wenn Sie einen
Streckenverbinder antippen, wird
dieser blau markiert @.

Ziehen Sie diesen blau markierten
Streckenverbinder in die Nahe ei-
nes anderen Elements, dort werden
mogliche Verbindungsstellen mit !
einem blauen Kreis angezeigt @.
Tipp: Sie konnen die Zieh-Bewe-
gung an beliebiger Stelle auf dem
Display ausfiihren, sodass Sie freie

Sicht auf die Verbindungsstelle
haben.

Sobald die beiden Verbindungsstel-
len sich tiberlappen, |6sen Sie den -
Finger vom Display. Die CS3 stellt
eine Streckenverbindung zwischen
den Verbindungsstellen her.
Hinweis: Wenn an einer Stelle mit
dem Finger verharren, wird dort ein
Gleisverlaufartikel erstellt.

Gleisverlauf gestalten

Um ein optisch ansprechendes sTOP

Gleisbild zu erstellen, gibt es Gleis-
verlaufartikel als Gestaltungs-
elemente. Mittels der ,Hinzufligen*
Schaltfliche ® in der Gleisbild-
Symbolleiste 6ffnet sich ein
Aufklappmenti. Rechts von ,Gleisbau*
kénnen Sie durch Fingerwischen |
verschiedene Artikel wéhlen

- beispielsweise Gleisverlauf @.
Nach dem Antippen lassen sich diese
wie Artikel aus der Artikelliste ins i
Gleisbild ziehen und dort platzieren, |
drehen und verbinden ®.

STOP

Hinweis: Nach demselben Prinzip
fligen Sie auch andere Gleisbau-
artikel wie Tunnel, Briicken oder
Prellbécke @ hinzu.
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Tipp: Mit der ,Vor/Riick*-Schaltfliche kénnen Sie Anderungen riickgan-
gig machen oder wiederholen.

Signale einfligen

Zunéachst ziehen Sie ein Signal aus
der Artikelliste auf das Gleisbild
und lassen los. Dann wéhlen Sie
das Signal durch Antippen aus

und ziehen es zum gewtinschten
Streckenabschnitt, wo Sie den
Finger vom Display l6sen. Das
Signal dockt automatisch am
gewiinschten Gleis an @. Wenn
das Gleis gewechselt werden soll,
kann tiber das Andocksymbol @ ein
anderer Streckenabschnitt gewahlt
werden.

Sind die Signale am richtigen
Streckenabschnitt angedockt,
kénnen Sie mit dem Rotations-
symbol ® gedreht werden, um die
Gleisseite zu wechseln. Hinweis:
Nach diesem Prinzip werden auch
Kontakte, Streckenausleuchtung
und Texte im Gleisbild integriert.

Gleisstellbild benutzen

»

STOP

)

Zum Abschluss beenden Sie den Bearbeitungsmodus, in dem Sie auf das Werkzeug-Symbol tippen @. Dadurch
werden die Gleisverlauf-Artikel ausgeblendet.

STOP

STOP Adresse
frane| tetpun
-
=
=
L
=

Auf lhren Gleisstellbildern oder in der Artikelliste konnen Sie samtliche Artikel direkt schalten: Tippen Sie
einfach auf das jeweilige Symbol. Sollten mehrere Schaltzustinde méglich sein, erscheint eine Auswahl ®.
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 Schnellstart - Automatisierung

So einfach....

.. Ereignisse anlegen

... Aktionen aufzeichnen
.. Ablaufe einrichten

.. Rickmeldung nutzen

STOP | name (N QU Ale (N B b

e RIS i ’.ﬂ. L Lizll

Sortienng Suche Gruppe Kontralie Bearbe Hilfe  Schiieften

SE Abtahn1li A0 Abfahn Dai S8 Abstell-Ovis) | Abstell P
1 o] 4 8 P ~lelir

= cuiristen 3 W INNNNEH Einsteiger X
g Caefick | B W Auoabiaute

Abfahrt Dampfiok H & e » X
Name Hiraufigen Kopleren Aufiahme  Start  Schiiafien
k.

] @.x ‘x Ix uma
[T T S
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 Ereignisse anlegen

Aktionen aufzeichnen

So einfach starten Sie die Programmierung

Die Automatisierung von Ablaufen ist fiir viele Modelleisenbahner die Kronung ihres Hobbys. Auf der CS3

werden FahrstraBen, Lokabldufe und die automatische Steuerung gesamter Anlagen als Ereignisse bezeichnet.

Dank Drag-&-Drop mussen die einzelnen Elemente nur in die Ablaufleiste gezogen werden oder wer es noch
einfacher mochte, zeichnet die Steuerungsbefehle fir die Automatisierung einfach auf.

Ereignsse Beabensn e

Koo nes’aan M SchieBen
| .f' Ereignis bearbeiten

Py,

Ereignisse finden Sie im Menl
der Artikelliste, die sie am gri-
nen Querbalken von oben nach
unten ziehen ®. Um Ereignisse
anzulegen oder vorhandene zu
bearbeiten, tippen Sie auf das
Symbol ,Ereignisse’ @. Es 6ff-
net sich ein neues Fenster. Ein
neues Ereignis fligen Sie Gber
den Menipunkt ,Bearbeiten”
®und ,Ereignis hinzufigen* @
oder Uber das ,+“Zeichen in der

STOP STOP

Liste hinzu.
b L
Tipp: Das Fenster lasst sich
durch ziehen in freien Berei-
° = o chen der Kopfzeile verschieben.

Das Hauptmenii zur Ablaufsteuerung im Uberblick

Startet  sSortieren, suchen Hier kontrollieren Sie die Ereignisse:
das  |undfilternvon Bei ,sperren” werden keine neuen gestartet, ,abbrechen”
Ereignis |Ereignissen beendet laufende und ,anhalten” pausiert Abliufe.
—— &
Name |NA QU Alle f& 4% ——= Wichtig: Hilfe zu Ereignissen
Bartierung Suche e — A Beabe Hille  Schiefen
o} Fs1 % ;f' Ereignisse sperren
“» " Ereignisse abbrechen
: T W Ereignisse anhalten

! Pfeilspitze 6ffnet das folgende Ereignis-Bearbeitungsfenster:

4+ = Ablaufstarten

s

FS1 + [} [ X
Bild Name Hinzufiigen Kopieren Aufnahfs Start  Schiiefen Alternative zur manuellen
= Eingabe: die Abldufe im Betrieb
» ‘ aufzeichnen.
piand. Legt eine Kopie vom ausge-
wahltem Ereignis an.
Jeder Ablauf l Individuelle Ver- lMéinchkeit, um

Sound-Dateien,
Text oder Modell-
zeit zu integrieren.

kann optisch mit
einem Foto un-
terlegt werden.

gabe von Namen
far FahrstraBBen,
Abléufe etc.

Tipp: Fenster lassen sich per
Fingerauflegen in freien Berei-
chen der Kopfzeile verschieben.
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Aufnahmefunktion benutzen

o

Die einfachste STOP 2 : Adresse o, i )
Moglichkeit Ereig- System Gleisbilder  Ansicht  Suche Softierung Lo Beameien
nisse anzulegen \ _—
gelingt Giber die i \Q Y D

. ame (N KL Alle v -, o ?’ X
Aufnahm.efL'Jnktlj Sodienng  Suche Grippe Konirolla Beabeln Hife Schiefien
on. Dabei wird die i

. L 200 abfal
CS3-Bedienung i
aufgezeichnet. 4 ﬁ +
Hinweis: D|§ Auf- - @
nahmefunktion B Y
speichert jeden éﬁ V200 Abfahrt _ B ' x
Steuerbefehl. Bild ugen Kopieren Aunail Stan  Schiefien
Diese kénnen dann ¥
anschlie3end bear-
beitet werden. beangh
4 )

Nach ,Ereignis hinzuftigen“ 6ffnet sich automatisch das Ereignis-Bearbeitungsfenster (alternativ per
Fingertipp auf die Pfeilspitze ®). Das Aufzeichnungsverfahren wird gestartet durch ein Fingertipp auf das
Symbol ,Aufnahme” (®. Ein roter Punkt signalisiert die laufende Aufnahme. Es empfiehlt sich, nicht benétigte
Fenster beiseite zu ziehen, damit die Steuerungsbefehle ausgefiihrt werden kénnen - beispielsweise im Bild
oben bei der V200 die Lokfunktionen Schaffnerpfiff und Lifter. Nachdem alle gewiinschten Aktionen ausge-
fiihrt wurden, kann die Aufnahme beendet werden (wiederum auf das ,Aufnahme“-Symbol ® tippen).

Ereignisbefehle einbinden

Statt der Aufnahmefunktion kénnen alle Steuerbefehle auch direkt in die Ereignis-Elementliste gezogen wer-
den (Drag-&-Drop) - zum Beispiel von der Lok V200 die Geschwindigkeit 45 und das Kompressorgerausch @.

Wie die Lokbefehle lassen sich g ¢ - B

auch Magnetartikel oder Kontak- Sﬁ;‘m%m i i‘,‘p m:::wv m‘fg_‘; "
te aus der Artikelliste oder direkt

vom Gleisbild in die Ereignis-Ele- AR
mentliste ziehen - zum Beispiel
die Weiche W1R und das Signal

S1®. ‘

STOP

. N V200 Abla¥

-

Schritt fr Schritt l1asst sich so per
Drag-&-Drop ein Ereignis zusam-
menstellen. Um die Reihenfolge
zu andern, kann jedes einzelne
Element (Lokfunktion, Signal- und
Weichenstellung etc.) mit dem
Finger ausgewahlt und an eine
andere Position gezogen werden.

& = 200 Ablahirt
Bid Hame
-
; '
Hand-
betriet

Tipp: Ein Ereignis-Element 16schen Sie, indem Sie auf das ,X“ in der rechten oberen Ecke des Elements tippen.
Hinweis: Zum Start eines Ereignisses muss der Bearbeitungsmodus beendet werden (Bearbeiten-Symbol @).
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 Ereignisschritte bearbeiten

Automatisierung

Ablauffunktion anpassen

Im Ereignis-Bearbeitungsmodus kann
jedes Element in der Elementliste bear-
beitet werden. Wenn Sie das entspre-
chende Element antippen @, 6ffnet sich

ein neues Fenster (siehe Bilder).

Bei jedem Ereignis-Element lasst sich
der Wert einstellen, der ausgefiihrt

werden soll - beispielsweise den

Schaffnerpfiff aktivieren (gelb) oder
die Weiche W1R auf gerade stellen

= V200 Abfahrt

(griin). Um Aktionen zeitlich aufeinander |s

BN r s =
abzustimmen, gibt es die Moglichkeit, | Milisekunde T

im Feld Verzogerung die Zeitspanne
einzugeben, wann das nachste Ereignis

ausgelost werden soll.
Ereignisse starten

Um ein Ereignis auszufiihren,
muss der Bearbeitungsmodus
durch Antippen des ,Bearbeiten®-
Symbols @ beendet werden.
Dann |asst sich in der Ereignis-
tibersicht @ oder im Ereignis
tiber das ,Start“-Symbol @ der
gesamte Ablauf abspielen.
Hinweis: In der Ereignis-Ele-
mentliste zeigt der rote Pfeil an,
welche Aktion gerade ausgefiihrt
wird und die Zahlim griinen
Punkt gibt die noch auszufiihren-
den Schritte an.

Ablaufsteuerung

Mit Kontrolle ® kann der
Ablauf der Ereignisse gesteuert
werden. Dabei kdnnen laufende
Ereignisse entweder sofort ab-
gebrochen oder nur angehalten
werden. Bei Sperren werden
diese zu Ende gebracht, aber
keine neuen gestartet.

Tipp: Zur besseren Identifizie-
rung kann neben der Bezeich-
nung jedes Ereignisses auch ein
Bild als Erkennungsmerkmal
zugewiesen werden.

Sysem lder Ansicht W! ‘Sorienng Ereignisse
L =
- - B

Sortenng Suche Faonrole
- V200 Abfaht

) Q
a3 R L Rl B NN B
L peeey 5

Hinzufdgen Kopieren Aufnabme  Stan  Schilefen

5 --vzoomam
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Ereignissteuerung iiber Riickmeldekontakte

Sollen Kontakte als Ausléser fiir
FahrstraBen oder automatisier-
te Ablaufe verwendet werden,
kann man wie folgt vorgehen:
Kontakt in das Ausloserfeld am
linken Rand der Elementliste
ziehen - beispielsweise K1 ®.
Anschlieend dieses Kontakt-
Symbol antippen und die Ausl6-
se-Bedingungen definieren @.

Der Ereignis-Ablauf wird dann
gestartet, wenn der Kontakt die
definierte Stellung meldet.

Im Ereignis-Ablauf selbst
kénnen wiederum weitere
Riickmeldekontakte aufgenom-
men werden (beispielsweise K2
®), indem man sie in die Ereig-

nis-Elementliste zieht. In den
Bedingungen kann neben der
Stellung auch die Kondition @
eingestellt werden. Bei ,warten”
wird der weitere Ereignisablauf
pausiert, bis dieser Kontakt

die definierte Stellung meldet.
Bei der Kondition ,fortfahren”
wird das Ereignis bei falscher
Stellung abgebrochen.

Ereignisse verkniipfen
Auch das VerknUpfen beliebiger Ereignisse

wie Fahrstraf3en und Ablaufe funktioniert
untereinander. Dazu (iber ,Bearbeiten” ein

neues Ereignis erstellen und die entspre-
chenden Ereignisse in die Elementliste
ziehen ®. Jedes einzelne Ereignis l4sst
sich dabei Giber Driicken (Finger ldnger
auflegen) wieder individuell anpassen.
Allerdings werden Ereignisse parallel
abgearbeitet, wenn nicht der Haken bei
Warten“ aktiviert ist ®, was durch ein
W*im Ereignis-Symbol angezeigt wird.

Hife Loschen

Ok
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. Systemeinstellungen

So einfach....
..CS3 einrichten
.. Geradte verwalten
.. Datensicherung
... Aktualisierung
.. Weboberfliche
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@ System

N 8

Mg SchieBen

Netzwerk Ubersicht System
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. Systemeinstellungen

Aufruf des System-Menlis @. . agre: | Zugriff auf die Einstellungen der CS3
N . . . System Gleisbilder  Ansicht Suche st o g Wechsel zwischen Vereinfachter oder
Auf die Elnstlegsse.lte. der Sys.te.melnstellurjg?n (Bild L pa Benutzeroberfidche  Standard @ 4——=Standard CS3-Anzeige (siehe Seite 8).
rechts) gelangen Sie, indem Sie in der Mentleiste der - — . . .
Artikelliste links auf die Schaltflache ,System" tippen {‘:)} system/Einstellungen Name (C53 phs i .|4'— Bezeichnung dieser CS3 eingeben.
®. Dort sehen Sie die Geréatelbersicht, bei der Sie mit iy Tipp: Die unteren R & Deusdh @4_4. Sprache dndern.
Fingertipp auf die einzelnen Komponenten jeweils deren Elemente errei-
Einstellungen 6ffnen. chen Sie durch _w Bsdachertieonst E i Mit Schieberegler Bildschirmhellig-
Fingerwischen auf i g keit bzw. Lautstarke anpassen.
- ) Netzwerk der freien Flache. - 5 < . Wahl zwischen eingebautem
Netzwerk: Ubersicht der Im Netz befinden sich 36 Gerate pudo-Wisderashemele e @ e und externem Lautsprecher.
angeschlossenen Gerite (siehe Seite 26). PSR 1\— Mit gesetztem Haken priift die CS3
. - > Popup Fahrpult v regelmaRig, ob Updates verfligbar sind.
Einstellungen der CS3 &ffnen. =2 ~——.Fahrpult-Fenster in der Lokliste
Gleis-Einstellungen anpassen an- und abschalten (siehe Seite 12).
-' - &' als. Protokoll il ol
Decodermroarammer oFPa Mabie Gerale Loks automatisch anfahren Setzt nach einem Neustart alle Loks
und/oder Ereignisse automatisch auf
) Ereignisse - Erwelerter Modus o DCC-Aus senden den letzten bekannten Status.
Der volle Umfang
[==) ‘/' . L] von Ereignissen [~ Ereionisse wefterfiiven
. . instell- GD N
Schnellzugrlff auf Bereiche der System ungen Gleis sollte nur bei L) Betieh weitertiwen
CS3-Systemeinstellungen. men - Bedarf aktiviert 4———————=Stop-Modus bei Abbruch der MS Wlan.
g : _L Stop bei MSW-Verbindungsabbruch
(L TI [ werden. - Hier kénnen Sie nicht benutzte
B......® Gleisbild 3 Weitere Gleisformat fiir mix v mm2 v dcc  4——————= Protokolle abschalten (siehe Seite 45).
) - _w | o Im Aufklappmenti
Tipp: Uber die grauen Querbalken am unte- e @ P 9 e mrﬁn ljegeB Siﬁli:liq Bf6|l_3gun8
; ; ; L 1—'1- S = er Drehknépfe im
ren Rand gelangen Sie zu weiteren Seiten. @J e . ean Drehgeber-Dynamik ) & oo e Pirragiorod Spielewelt-Modus fest.
v €
Bei aktivierter Modellzeit Faktor und
. Logging Modokioh kol Em — Zeit definieren. Deaktiviert lduft Uhr
System der Central Station 3 Vet 51420 | normal (bei Internetverbindung live).
Um die CS3-Systemeinstellungen zu 6ffnen, tippen Sie in der Netzwerkibersicht oder in der MenUspalte am Weitere Einstellungen
linken Rand auf das CS3-Symbol @. . G Wahl zwischen eingebautem
. ' und externem Lautsprecher.
Der sichere und Erstellt eine Sicherung ihrer aktuellen CS3-Daten (s. Seite 27). P Einstelungen Fhemet
empfohlene Weg, die Hinweis: Nutzen Sie diese Funktion regelmagig, um Bearbei- BID i i Einstellungen fiir ein System mit

CS3 herunterzufahren. tungsstande zu sichern - am besten auch mittels USB-Stick. mehreren Steuergeriten.

Setzt die CS3 mithilfe einer zuvor
erstellten Sicherungsdatei auf
einen friiheren Bearbeitungsstand
zuriick (siehe auch Seite 25).

Details zur Softwareversion.

Einstellung fur Gerate im CAN-Bus.

*' Einsialkingen Etfermet

Fahrt das CS3-System herunter Tipp: Unter Einstellungen Ethernet wird die Verbindung zu einem

MAC-Adre: 00:1F:B2:05:3F:B0
und startet neu. - Router konfiguriert. Mit der IP-Adresse &ffnen Sie die CS3-Web-
Netwerkmodus auto (DHCP) oberflache auf einem Endgeréit im gleichen Netz (s. Seite 28).
. ‘i@— IP-Adresse
Neustart der internen Anwendungen E*E e EETs -

wie z. B. der Benutzeroberflache.

" . . . . Einstellungen des Central Statlon 3
Hilfe: Mehr Erlauterungen Gber das Fragezeichen-Symbol (s. Seite 9). | B entrai Station 3 beskzt Einstelungen, de das Verhaken besinflussen
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& Gerate verwalten

Netzwerk: Ubersicht der angeschlossenen Gerite

€ systemEnstetungen Die Netzwerkiibersicht @ informiert tiber alle ver-
— bundenen Gerate. Deren Einstellungen erreichen Sie
.mw per Fingertipp direkt in der Ubersicht oder tiber die
=2 : : Gerateklassen in der Menispalte am linken Rand. Mit
n Fingerwisch nach oben gelangen Sie zu den unteren Ab-
. = schnitten der Seite (Bild unten). Inaktive Gerate werden
B ausgegraut dargestellt.
- - " B S
-] C e Py Mckis Garitn et -
- 5 ElHE = Hinweis: Ein roter
= . M | - E% - Punkt an einem
USE & Speicher Contrahrabom Erower Zugang . .
- g Gerat weist auf
sl e v ein verfligbares
. em —_— al Update hin
- = e e . (siehe Seite 27).
L

Tipp: Uber den QR-Code lsst sich die Weboberfliche
£ direkt 6ffnen (siehe Seite 28).

VA ey,

Konfigurieren von Booster-Anschliissen

_
% In den Booster-Einstellungen @ kénnen Sie
die Zeitspanne zwischen zwei Statusabfragen
andern. Standard: alle fiinf Sekunden.

Zudem konnen Sie die Bezeichnung des
Boosters sowie das verwendete Schaltnetzteil
anpassen. Um die unteren Seitenabschnitte
zu sehen, wischen Sie mit dem Finger zum
oberen Bildschirmrand.

Tipp: Durch Tippen auf die Pfeilspitze 6ffnet
sich der entsprechende Menipunkt.

Spannung 18.8

GFP3 N Temperans 25.7
-, Status-Ablrage-Intervall (in ) |5
e {

Name GFP-1

v
<

LnkSES
.mﬁi@

Léschen nicht mehr bendétigter Gerate-Einstellungen
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Schalnetziell 60041, 0061

Die CS3 merkt sich die Einstellungen von jedem Gerét, das einmal angeschlossen war.

Der Vorteil: Sie konnen samtliche Gerate von der CS3 trennen, ohne deren Einstellungen zu
verlieren. Mit dem Papierkorb-lcon kénnen Sie diese Einstellungen dennoch I6schen, falls
notig. Das Icon finden Sie in den Systemeinstellungen jeweils im Abschnitt ,Einstellungen® bei
jedem Gerat. Mit Fingertipp auf das Icon entfernen Sie die Geratedaten, das Gerat wird in den
Systemeinstellungen nicht mehr angezeigt.

GFP3

Uber GFP3 (Gleis Format Prozessor 3) @ erhalten Sie Auskunft iber aktuelle Messdaten der Anlage und der
CS3. Bei mehreren Gerate kann in der Kopfzeile jedes individuell ausgewihlt und konfiguriert werden @.
Hinweis: Da die CS3+ (20216) einen S88-Anschluss besitzt, werden zusatzliche Einstellungen angezeigt.

Zunkck Schilefien
= = Tipp: Mit Fingerwisch nach
= - GERT oben gelangen Sie zu den
Artikeloummer 60216 unteren Abschnitten der Seite.
L] Version 12113
EI st Serienoummer 9120
Stom Hapiglels 0,192 A I Aktuell an !—|aupt'- und
L. 4 Programmiergleis
Swom Programmierplels.  0.033 A [ i anliegende Stromstarke.
- [P -w spannung 193 v R Momentane Spannungs-
SRigeriy a o [ ¢ und Temperaturwerte der CS3.
Staws-Abfrage-Intervall (ins) 5 ¢ Festlegung der Zeitspanne, wann
Geriéte- die Messwerte erfasst werden.
Einstellungen R ARG ;@
I6schen. Name |GFP3-1 4————= Bezeichnung dndern.
Kennung 1

Die Auswahl des genutzten

@ /Netzteils bestimmt das Abschalt-
verhalten der CS3.

@ 4— Einstellparameter fiir alte 6095

Anzahl der Module Schaltnetztell 60151, 60101

am S88 Bus. Jedes 6005 Zeftenkorrektur norm

Modul hat 16
Kontakte. Bei der ) Lénge s68 Bus 5 Decoder im gemischten DCC/mfx
CS3 60226 ohne Betrieb.
Zykluszeit 588 Bus 100 ms | il
SSS—Anfcthss den : T 4—— Periode und Schnelligkeit der
Wert 0 eintragen. Bitzeit S88 Bus 167 us | il

Abfragezyklen des S88 Bus.

Link S88
o
u 53 iy

LinksS88-1 @

In den Einstellungen zum Link $88 ® haben

Sie die Moglichkeit, den Namen zu andern. Die
Kennung vergibt die CS3 automatisch. Wenn Sie
einen defekten Link S88 ersetzen, merken Sie
sich die Kennung, bevor Sie das alte Gerat mit-
hilfe des Papierkorb-lcons I16schen. Ubernehmen

Stans-Abfrage-Intervall {in s) 5

ek Einstrllungen
| L

i 1 it Sie dann diese Kennung fiir das neue Gerat.
Kennung 2 Die CS3 erkennt angeschlossene Kontakte an
Aswerting 116 Einzeln ﬁ einem Bus und stellt ein Modul mehr ein.

Lange Bus 1 (R145-1) 4

Boosar : Wichtig: Stellen Sie bei Lange die Anzahl der am
Zykiuszeit Bus 3 (6-Polig) 100 ms [N Link angeschlossenen S88-Decoder an jedem
Bitzei 588 167 us Anschluss (Bus) korrekt ein, sonst kénnen diese
‘ - nicht von der CS3 erkannt werden.
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. Datensicherung/Wiederherstellung

Aktualisierung der CS3

Backup: Erstellen von Datensicherungen

Die CS3 speichert Eingaben und Anpassungen stets selbststandig innerhalb weniger Sekunden. Ihre Daten
sind daher auch bei Stromausfall sicher. Hinweis: RegelmaBige Backups, auch auf USB-Sticks, sind dennoch
sehr empfehlenswert. Dadurch wird es beispielsweise sehr einfach moglich, umfangreichere Anderungen
riickgangig zu machen, indem man einen frilheren Bearbeitungsstand wiederherstellt.

Bei der Datensicherung werden alle Einstellungen der Central Station 3
gesichert. Dies umfasst auch die Einstellungen aller jemals gefundener
Geréate. Um ein Backup anzulegen, tippen Sie in der CS3-Systemeinstel-
lung (siehe Seite 25) auf die Schaltflache ,Sichern®. Dann wahlen Sie den
Speicherort fiir die Sicherungsdatei. Hinweis: Aussagekraftige Datein-
amen (eventuell mit Datum) erleichtern die ldentifizierung.

Wiederherstellung: Backup einspielen

Bei der Wiederherstellung werden die in der Datensicherung enthaltenen

@ Frage Einstellungen der CS3 wiederhergestellt. Dazu Tippen Sie in der CS3-

etz e durch die Sichanng.
HFOM eaner CS2-Sicherung von einem USE-Sck wird unterstoct.

Hinweis: Beim Einspielen einer fremden Konfiguration oder Tausch der
CS3 wird das Wiederherstellen nicht zu einer funktionierenden Umge-
bung flihren, da meist die Geradte-Konfigurationen nicht korrekt sind.
Grundsatzlich sollten Sie die Einstellungen dann nochmal prifen.

D Apphikationen warden dann neu gestatet.
Wailen Sie fortfahren

USB-Anschluss & Speicher verwalten

In diesem Menti sehen Sie die Speichermedien. Mit
Fingertipp in der Kopfzeile wechseln Sie zwischen
den Geraten. Tippen Sie auf das Namensfeld, um
einen aussagekraftigen Namen zu vergeben.

Tipp: Um
... i . Datenverlust @ Frege
- - e . | fJquB”—']Srfl:.lk 2u Soll das Gerat ausgeworfen werden?
. SEDDEEDEREE VS D
== R W B nutzensie
= EREREGEEEEEER de-ruswt

Option, bevor Sie den USB-Stick ausstecken.
Hinweis: Die Central Station 3 verfugt Gber drei USB-Anschliisse, wobei zwei zum Datenaustausch genutzt
werden kénnen, wahrend einer nur zum Laden dient.

SD-Karte: Erweiterung des internen Speichers

Mit einer SD-Karte (SDHC) kénnen Sie den internen Speicher (4 GB) um
bis zu 32 GB Speicherplatz erweitern. Es geniigt, die Karte in den Kar-
tenslot zu stecken. Sie mlssen keine weiteren Einstellungen vornehmen.
Hinweis: Marklin empfiehlt, SD-Karten nicht als Wechselmedium zu
nutzen, sondern ausschlieBlich fiir den hier beschriebenen Zweck der
Speichererweiterung. Ziehen Sie USB-Sticks vor, um Dateien wie bei-
spielsweise Lokbilder auf die CS3 zu kopieren.
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Systemeinstellung ,Wiederherstellen“ und wahlen die Backup-Datei aus.

So sind Sie auf dem neusten Stand: Update der CS3-Software

Mérklin entwickelt die Software der CS3 kontinuierlich o1 .. . Name
weiter. Sobald eine aktuellere Version verflgbar ist,

. .. . . « SystelfT Gleishilder Ansicht Suche Sortie
signalisiert dies ein roten Punkt am FuR des ,System"- L

Symbols @ in der Artikelliste, die Sie am griinen
Querbalken von oben nach unten ziehen kénnen.

Hinweis: Die CS3 sucht nur nach Aktualisierungen,
wenn die Auto-Update-Priifung aktiviert ist (s. Seite 25).
Wichtig: Falls Ihre CS3 nicht mit dem Internet verbun-
denist, kbnnen Sie Updates auch mittels USB-Stick
durchfiihren (siehe unten).

STOP E System/Einstellungen

Zuriick

Um die CS3-Software zu aktualisieren, tippen Sie - ot
auf das ,System*-Symbol . Der rote Punkt leitet Sie -
durch die Systemeinstellungen. Tippen Sie jeweils m
auf die CS3-Symbole mit dem roten Punkt @. GFP3

cs3 prus

SYEIEMm

cs3:

Wenn Sie die Update-Schaltfliche @ in den CS3-
Einstellungen bei System sehen, aktivieren Sie diese
mittels Fingertipp. Nun fragt die CS3, ob Sie das Update
durchftihren wollen. Bestatigen Sie, indem Sie auf den
Haken tippen @. Es erscheinen Detail-Informationen
zum Update - bestéatigen Sie rechts oben mit Fingertipp
auf ,Start”. Die CS3 fuhrt daraufhin das Update durch.
Zum Schluss bestatigen Sie rechts oben mit ,Ok".

@ Frage

108 S0 Cartral SLen s | s LE<Li0g b tn
astighar. Woilen S ds Lipdine e urchies

i Gl Bamon wed s 1 den Sanice o

b, e ciacgetisytm sbobichatel e
ROCkaharan DeSOu bach e Upcie B
Tl SN WSO e DT

Hinweis: Vor einem Update empfiehlt sich eine
Datensicherung vorzunehmen (s. linke Seite) und alle
zusatzlichen Gerate (MS2, Terminal, S88, etc.) sollten
von der CS3 getrennt werden.

Wichtig: Wenn der rote Punkt nicht bei der CS3 sondern bei einem anderen Gerét erscheint, ist fir dieses eine
Aktualisierung verftigbar. Gehen Sie wie beim CS3-Update vor und starten Sie die Aktualisierung von dem Gerét.

Update per USB-Stick

Falls die CS3 nicht mit dem Internet verbunden ist,
kénnen Sie auch mithilfe eines USB-Sticks ein Update
auf die neueste Softwareversion aufspielen. Laden

Sie auf einen Computer im Internet von der Website
www.maerklin.de/de/service/downloads/cs3-updates/
die aktuelle Image-Datei herunter und speichern Sie
diese im Hauptverzeichnis eines USB-Sticks. Nachdem
Sie den USB-Stick an der CS3 angeschlossen haben,
gedulden Sie sich einen Moment. Die CS3 erkennt die
neue Softwareversion auf dem USB-Stick automatisch
und signalisiert dies mit einem kleinen roten Punkt am
,System“-Icon. Die Gbrigen Schritte sind dieselben wie
bei der Aktualisierung liber das Netzwerk - siehe oben.

marklin

Produkte Service Erlebnis Clubs Shop Karriere

i Vi - P - (B

Software-Updates CS 3 /CS 3 plus
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& Weboberflache aufrufen

Aufrufen der CS3-Weboberfliche

Steuern Sie Ihre Anlage ganz einfach am Computer, am Notebook
oder mit einem Mobilgerat: Diese schematische Ubersicht veran-
schaulicht die daflir nétigen Verbindungswege. Sowohl die CS3 als
auch alle weiteren Steuergerate werden einfach mit dem Router
verbunden - per Netzwerkkabel (LAN) oder per Funknetz (WLAN).

Voraussetzung fur die Nutzung der Weboberflache ist eine Verbindung der CS3 mit einem LAN-Kabel an
einen Router. Da keine besonderen Anforderungen an den Router gestellt werden, sind auch altere Geréte
einsetzbar. Schalten Sie erst den Router an, danach die CS3. Wenn DHCP am Router aktiviert ist, erhalt die
CS3 automatisch eine IP-Adresse zugewiesen (sonst in die Anleitung vom Router schauen). Anhand dieser
IP-Adresse kénnen sich die anderen Gerate mit der CS3 verbinden.

Wichtig: Die CS3 muss sich im gleichen Netzwerk wie das Bediengerét sein - egal ob per Kabel oder WLAN.

Hinweis: Ein Internetzugang ist nicht erforderlich.

 fewessem
%’”‘“ =

CSiphs o
*v

] MAC-Adresse 00:1F:B2:05:3F B0

- Hetzwerkmodus auto (DHCF)

sz
1P-Adresse @

| §

B e—

€s3 :i

UFSE & Spescher

Comrastabions {Erowser I
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Um die Weboberflache zu starten, miissen Sie
zunachst die IP-Adresse Ihrer CS3 herausfinden.
Dazu rufen Sie die CS3-Systemeinstellungen auf
(siehe auch Seite 25) und 6ffnen dort den Abschnitt
,Einstellungen Ethernet”. Im DHCP-Modus bekommt
die CS3 vom angeschlossenen Router automatisch
eine IP-Adresse zugewiesen. Diese wird im Feld
LIP-Adresse" angezeigt @.

Auf lhren Geraten im gleichen Netzwerk starten
Sie einen gdngigen Webbrowser, wie etwa Mozilla
Firefox, Internet Explorer, Apple Safari oder Google
Chrome. In der Adresszeile geben Sie nicht wie
sonst Ublich die Adresse einer Webseite, sondern
die IP-Adresse der CS3 ein (in unserem Beispiel
,192.168.1.19*) @ und driicken die Eingabetaste.
Bevor sich die Startseite der CS3 Weboberflache
offnet, ist den Nutzungsbedingungen und Sicher-
heitshinweisen zuzustimmen.

Alternativ ist im Abschnitt ,Netzwerk" auch ein QR-
Code, der direkt zum ,Browser Zugang" @ fiihrt.

Bedienung tGiber das Netzwerk

Es gibt zwei Varianten der Weboberflache

s € {8 systemjEinstellungen sTop mit den Bezeichnungen ,WebApp*, auch
wenn es sich dabei um kein Programm

= o handelt, sondern diese automatisch im

il . Browser 6ffnen. Neben der Ansicht fir

= = - ¥ ® grof3e Monitore und Displays ist eine mo-

- o [PSRREN] I——- - | oM bile Variante, fiir kleine Bildschirme und

= [ Smartphones optimiert (s. Seite 30).

... h '*% e )

3 Hinweis: Sie kdnnen die Steuerung auch

- bt I oM O woe O cew o in einem neuen Tab oder Fenster &ffnen,

damit sind mehrere Instanzen moglich.

Bedienung wie auf der CS3 (siehe Seite 6):
Das Gleisbild befindet sich im Hinter-
grund, rechts und links befinden sich die

—r Fahrpulte, die aus- und eingeklappt wer-
- den kénnen. Am unteren Rand l3sst sich die
Lokliste einblenden, und am oberen Rand
- - befindet sich die einblendbare Artikelliste.
— — Sie kénnen die CS3 sofort steuern,

je nach Gerat mit der Maus oder mit
Fingerberiihrungen wie auf der CS3.
Hinweis: Zum Nothalt genlgt ein Klick auf
ein Stop-Symbol.

Je nach FenstergroBe werden in der
Weboberflache mehr Elemente in der
Artikel- oder Lokliste angezeigt.

Hinweis: Die Ansicht von jedem Fenster
der Weboberflache kann unterschiedlich
gewadhlt werden. So kénnen Sie beispiels-
weise einmal das Gleisbild anzeigen und
in einem weiteren Fenster oder Geréat die
Loksteuerung im Blick behalten.

Wichtig: Die seitlichen Fahrpulte missen
dabei in jeder Weboberflache unabhangig
voneinander bestlickt werden.

Wichtig: Mit den Weboberflachen kénnen alle Steuerungsaufgaben rund um den Fahrbetrieb, das Schalten

der Artikel sowie des Gleisbilds und das Auslésen von Ereignissen von jedem der zusatzlichen Bediengerate
aus durchgefiihrt werden. Diese Anderungen erscheinen dabei automatisch und zeitgleich auf allen anderen
Bediengeraten. Dabei gibt es Unterschiede zwischen der Weboberflache auf Computer und Smartphones.

Hinweis: Die Anzahl der zusiatzlichen ,Bediengerate” wird von der CS3 nicht begrenzt. Es kdnnen beliebig viele
Instanzen der Weboberflache gedffnet werden, pro Webbrowserfenster einmal. Es ist dabei gleichgtiltig, ob die-

se auf verschiedenen Geréaten oder alle auf demselben Gerat laufen, aber sie miissen im Netzwerk der CS3 sein.
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& Web-Steuerung

Steuern liber die CS3-Weboberfliche

System der CS3-Weboberflache —

[ BB SEQ - M
Wie von der CS3 bekannt (siehe Seite 6), l4sst sich Die Weboberflache 6ffnet sich mit einer Darstellung € @ snummasuangen ®
auch in der Weboberflache von oben die Artikelliste wie auf der CS3 (siehe Bild rechts). Alternativ kann "
einblenden, von unten die Lokliste hochziehen und die Bildschirmflache auch vollstandig mit einer | - . o=} 'l LD @@
auf beiden Seiten jeweils ein Fahrpult nutzen. Dabei Anzeige ausgefillt werden. Dafiir gibt es in der .. O —— O o m
werden abhéngig von der Bildschirmauflésung ent- Weboberflache bei den System-Einstellungen den ' = 1 = - s
sprechend viele Elemente dargestellt. Mentpunkt ,Browser Zugang" ®. Dort werden die - e - e e
Hinweis: Wenn die Weboberflache auf einem Com- moglichen Anzeigefenster in einem Browser aufge- | o

I
i

puter oder Notebook genutzt wird, empfiehlt sich die
Bedienung mittels angeschlossener Maus .

Loksteuerung mit der Weboberflache hinterlegt und ein QR-Code, der beispielsweise mit | ISESEI_—_—_—__-_——"
einem Smartphone gescannt werden kann. O R

Da sich mehrere Instanzen der Weboberflache 6ff- Wird ein Link ausgewdhlt, wechselt die Darstellung X }

nen lassen, kann jedes Fenster fiir den Einsatzzweck - =

optimiert angepasst werden. Beispielsweise um meh-
rere Fahrpulte anzuzeigen (siehe Bild rechts). Dabei
variiert die Anzahl je nach BildschirmgrolZe.

Hinweis: Hinzufligen, bearbeiten und verwalten von
Lokomotiven ist wie auf der CS3 moglich (ab Seite 10).

Artikelverwaltung in der Weboberflache

flhrt: Weboberflache standard und mobil, die Hilfe,
Systemeinstellungen, Artikelliste, Lokliste, Ereignisse
und Gleispléne. Bei jedem Punkt ist ein direkter Link

dieses Elements in den Vollbildmodus , beispielswei-
se ,System” @ im Bild rechts.

Tipp: Bei den Vollbildseiten wird in der Browser-
adresszeile nach der IP-Adresse der Name der Seite
erganzt, in diesem Fall ,/system".

Bei den Systemeinstellungen bietet die Weboberflache
alle Méglichkeiten der CS3 und sogar noch einige
mehr. So befinden sich unter CS3-System @ die

@
(AR AE A BN AR bekannten Schaltflichen zum Herunterfahren und
Die Artikelliste lasst in der Weboberflache ebenfalls -r I‘ -I' ‘I.' T I ? r Neustart sowie zum Anlegen eines Backups und der
alle Méglichkeiten der CS3 zu, sodass eine Bearbei- . Wiederherstellung.
tung auf groReren Anzeigen bequemer sein kann. CIRURARAL AR AR S .
Hinweis: Hinzufligen, bearbeiten und verwalten von = A S AR R Zusétzlich gibt es in der Weboberflache noch folgende : =y ’:::::m
Artikeln ist wie auf der CS3 moglich (ab Seite 15). e e s System-Optionen: ) L_j"‘“" f"': :
""""""""" ™ - - - o Lokbilder @ - zum Verwalten und Ubertragen der e
Gleisbilder in der Weboberfliache Lokbilder auf der CS3. J__| frnmenes

Besonders die Darstellung von Gleisbildern ist in gro-
Ben Fenstern der Weboberflache sehr komfortabel.
Zudem lassen sich alle eingebetteten Artikel durch
Antippen mit Finger oder Maus schalten.

Tipp: Durch ,Fixieren* der ausgewahlten Ansicht
wird diese nicht mehr verdndert.

Hinweis: Das Bearbeiten von Gleisbildernist in der
Weboberflache noch nicht moglich.

Ereignisse in der Weboberflache
Die Darstellung von Ereignissen ist flir das Web opti-

miert und ermdoglicht das Starten und Stoppen.
Tipp: Eingebettete Ereignisse lassen sich in der

e Bildschirm Server ®- zeigt den CS3-Bildschirm auf
einem anderen Gerat an.

o Screenshot ® - erstellt ein Bild von der aktuellen
CS3-Bildschirmanzeige.

Zudem gibt es noch die Méglichkeit eine oder mehre-
re Webcams @ anzuschlieRen (siehe Seite 36).

Hilfe: Sowohl auf der CS3 wie auch in der
Weboberflache gibt es umfagreiche Erklarungen zu
verschiedenen Themengebieten. Diese lassen sich im
Vollbildmodus bequemer lesen.

Ansicht ausklappen. ;-':__: - NS Tipp: Hilfeseiten lassen sich auch ausdrucken, wenn
Hinweis: Das Bearbeiten von Ereignissen ist in der . == :. ” ... E das verwendete Gerat dafiir eingerichtet ist.
Weboberflache noch nicht moglich. = Rnd kg gk

BN l=1. 12 %]l
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. Smartphone-Bedienung

Favoritenliste

Mobile Loksteuerung

Uber das ensprechende
Symbol @ unten in der
Lokliste 6ffnet sich die
Favoritenliste . Dort
lassen sich die ausge-
wabhlten Loks mit den
Pfeil-Schaltflachen sor-
tieren. Durch Antippen

Wenn die Weboberflache ein kleines Display erkennt
offnet sich die mobile Version, die im Browser nach
der IP-Adresse den Zusatz ,/mobilewebapp” anzeigt.

Die mobile Oberflache
zeigt zwischen zwei
Stop-Feldern ein Meni
mit den Feldern:

Lokliste @, des Mulltonnen-Symbols
Artikelliste @, bei einer Lok wird diese
Gleisbilder ®, aus den Favoriten ent-
Ereignisse @ fernt, bleibt jedoch in der
und System ®. Lokliste.

In der Loklistenansicht
wird am unteren
Bildschirmrand die
Favoritenliste ® einge-
blendet. Nur Loks aus der
Favoritenliste konnen
zur Steuerung in der Bild-
schirmmitte ausgewahlt
werden.

Hinweis: Das ,Leeren‘-
Symbol unter der
Mentileiste |6scht die
aktuelle Favoritenliste.

Gesteuert wird eine Lok
in der mobilen Ansicht
wie auf der CS3 oder der
Weboberflache - einfach
Antippen.

Lokliste

Durch Antippen des
Loklisten-Symbols @
offnet sich die Lokliste
und zeigt die der CS3
bekannten Lokomotiven.
In dieser Ubersicht wird
durch Antippen eine Lok
als Favorit markiert, was
ein gelber Stern anzeigt,
und damit in der Favori-
tenliste am unteren Rand
hinzugefigt. Ein erneutes
Antippen macht diesen
Vorgang riickgangig.

Hinweis: Die Funktionen
der Loks sind auf beiden
Seiten Gbereinander
angeordnet nach dem
System: Links 0-7, 16-23
und Rechts 8-15, 24-32.

Nothalt: Durch Antippen
eines Stop-Feldes wird
der Fahrstrom unterbro-

- ] - 4 p—,
Tipp: Uber das Symbol
Mfx-Suche” lassensich [ —
aufgegleiste mfx-Loks Ty ke B
cingebinden. | R RN (b
Wichtig: Wenn vom Gerat unterstitzt, kann die
mobile Weboberflache auch um 90 Grad gedreht
werden.Der Inhalt passt sich dann an.
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Artikelliste

Ereignisse aufrufen

Uber das Artikellisten-

d Ereignisse werden beim
Symbol @ éffnet sich STOP

- B sor e @ "9 sior - entsprechenden Symbol
die Artikelliste und B B B - B é v wm @angezeigt. Inder
zeigt alle an der CS3 S i) = =% (Jbersicht kénnen sie di-
eingerichteten Artikel. 11aisiilr .‘_,_. e - s rekt durch Antippen des
In dieser Ubersicht wird - Bl § N - ' ~  Bildes gestartet und dann
durch Antippen der rivliymir ""_._!g‘”«:n::m I _*«"s’u’m auch pausiert werden.
entsprechende Artikel e | o | oowe | a: | mae - -
geschaltet. =B = Wo@reas .. fees  Durchden kleinen Pfeil

}‘, l \‘ :{ X ®7 22l . nachunten dffnensich
Hinweis: Artikel kdnnen P e SR 2 Ereignisse in der Detail-
nur direkt auf der CS3 ¥ K r m‘| § . F . ansicht (unteres Bild).

angelegt und bearbeitet
werden. MY
Die Ereignis-Detailan-
sicht zeigt samtlliche
Schritte, die nacheinan-
der ausgefiihrt werden.
Sogar eingebundene
Ereignisse lassen sich

Tipp: Durch Wischbeweg- %
ungen kann in den Listen
geblattert werden.

SS

Gleisbilder Fetessie | Autesn zur besseren Ansicht
: y ) ausklappen.
Durch Antippen des ¥ I \

Hinweis: Ereignisse kon-
nen nur direkt auf der CS3
angelegt und bearbeitet
werden.

Gleisbild-Symbols a "N " ' Handveuien | 1" o
® wird ein Gleisbild -- .
angezeigt. Uber das ,An- 'z

sicht“-Symbol kann zwi-
schen den Gleisbildern
und Stellpulten gewech-
selt werden.

Hinweis: Durch Zoombe-
wegungen und Wischen
kann der Bildausschnitt
angepasst werden.

Auch in der mobilen
Weboberflache lassen
sich in der Systemansicht
® einige Informationen
der CS3 abrufen, wie die
aktuelle Stromaufnahme
am Gleis oder die Version
der Software.

Tipp: Durch ,Fixieren® der
Ansicht wird der aktuelle
Ausschnitt beibehalten,
sodass nichts verschoben
werden kann.

Startseite

Wichtig: Unter ,System"
|asst sich neben einem
Neustart auch die CS3
korrekt Herunterfahren.
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Service

Praxistipps ....

... Umsteigen von 6021, CS2, MS2, MS WLAN

... Lokomotiven verwalten
... Artikel verwalten

... Gleisbilder verwalten

... Bildschirm-Server
... Hilfe bei Stérungen
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1
92 Anleitung Fehlerbehebung Marklin Bus

Tip 1
Kontralle der Stecker oder beschadiote Kabel

- Kontrolle der Mini Din Steckverbinder
e Eing haufige Lirsachi von Mérkdin Bus Problemen sind verbogens

Anschssping der Mini Din Steckverbinder, Wenn diese abgebogen
sind und dabei andere Kortakte oder das Steckergehsuse berdhren,
karin der Méridin Bus dadurch gestéirt werden. Ganz abgesehen
davon, dass das GerSt selbst nicht korrekt funktionieren kann, Da
durchaus die Chance besteht, de Pins wieder vorsichtlg an die
korrekte Position 2ur bisgen sollte diese Kontrolle vor der Prifung

des korrekten Sitzes der Stecker erfalgen. Ist ein Pin jedach zu sehr verbogen oder abgebrochen,

dann muss das batroffens Gerst repariert werden,

= Kontrolle der Kabel

Adle abel des Busses solten auf Beschidigunigen oder Quetschungen geprift werdean, Dig

betroffenen Kabel oder Gerdte missen getauscht werden.

- Karrektar Sitz der Mini Din Stackverbindear

Mach der Kontrolle der Stecker muss der korrekte Skz der Steckverbinder gepriift werden. Schlecht

skzende oder urvollstandig eingesteckne Steckverbinder kiinnen die Betrisbssicherhelt des Markin Bus

besinfussan. Systsm

sesssenen

Garats

° Sn.
Sicham
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Umstieg von Control Unit 6021

Mobile Station 2 einsetzen

Von der Control Unit 6021 zur CS3

Beim Wechsel von einer Control Unit 6021 auf die CS3 gibt es
zwei Moglichkeiten:

Sie ersetzen lhre Control Unit 6021 durch die CS3. Die Lok-

und Magnetartikeldecoder, die bisher schon im Einsatz waren,
kénnen von der CS3 problemlos angesteuert werden - diese
mussen nur in der CS3 eingerichtet werden.

Alternativ konnen Sie Gber ein Connect 6021 die Control Unit
6021 und die meisten der dort angeschlossenen Bediengeréte in
das Gesamtsystem der CS3 integrieren.

Sollte an der Control Unit ein Booster 6015 oder 6017 ange-
schlossen gewesen sein, muss dieser ersetzt werden - beispiels-
weise durch den Booster 60175.

Wenn Automatikschaltungen tiber das Memory bei der Control
Unit 6021 realisiert wurden, kénnen die Rickmeldemodule
weiterhin genutzt werden. Jedoch ist die Riickmeldung nicht auf
der CS3 sichtbar, weshalb die Riickmeldemodule tiber ein Link
S88 an der CS3 angeschlossen werden sollten.

Schaltnetzteil

Einbinden der Steuereinheiten Connect 6021

€ spncmmna 2 %

mifirklin

-y
N

Wichtig: Nur eine Control Unit
6021 kann im Gesamtsystem
eingesetzt werden. Am Aus-

gang der Control Unit darf kein
Verbraucher angeschlossen
werden. Weitere Bedienpulte wie
das Keyboard 6040, das Memory
6043 und die Fahrgerate 6036
oder 6035 kénnen angeschlossen
werden.

Hinweis: Details zum Aufbau der
digitalen CS3-Systemarchitektur
sehen Sie auf Seite 46.

i omees  Inden CS3-Systemeinstellungen tippen Sie in der

S
_ EA I =
Connectioz1
- ‘e vall.
Lo Stams-Abfrage-Intervall (in 5) 5
pra
—_— Lm
! i I
Connct
€021
. DCC Lok 15 esms  Adr: 01 x
Csciid DCC Lok 20 . Adv 02 ®
E e Nachristiecoder E-LoK e AT 03 *
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Geriteliste auf Connect 6021 (. In den Info- und
Einstellungen-Segmenten passen Sie den Namen
an und falls n6tig auch das Status-Abfrage-Inter-

Wichtig: Beim Connect 6021 missen Lokomo-
tiven manuell zugeordnet werden. Dazu tippen
Sie im ,Loks“-Segment auf das Pluszeichen @, um
Lokomotiven hinzuzufiigen. Im eingeblendeten
Auswabhlfenster wahlen Sie die entsprechende
Lok mit Fingertipp. Hinzugeftigte Loks erscheinen
daraufhin an unterster Stelle (Bild links).

MS2 an der CS3 anschlie3en

Die CS3 besitzt an der Geratevorderseite zwei
AnschlUsse fir je eine Mobile Station 2 (s. Seite 3).
Einstecken genligt, dann kann auch mit einer MS2
gesteuert werden. Dabei ist die CS3 die Zentrale
und gibt Loks und Magnetartikel vor, aus denen
sich alle angeschlossenen MS2 bedienen kénnen.
Dennoch lassen sich die Lokplatze auf der MS2 in-
dividuell bestlicken. Beim Fahren und Schalten sind
alle Fahrregler gleichberechtigt, die Befehle werden
in der Reihenfolge des Eingangs abgearbeitet.
Wichtig: Eine Gleisbox darf nicht im CS3-System
eingesetzt werden.

Hinweis: Weitere Mobile Stations lassen sich tiber
ein Terminal und Verbindungskabel an die CS3
anschlie3en (siehe Seite 46).

Einstellungen der MS2

g - - -
B MS2:10 g
Centrab
% Artkelnummer 60653
. Ms2 Version 3112
e Seriennummer 141585

Link588

Status-Abfrage-Intervall (in 5) 5

Boostar

Update der Mobile Station 2

€ s 7 ®

Schigflen

B

Ms52-3
- .
79). . )
. /]

- Conneet
ot o o @
. @ Name MS2-10

In den CS3-Systemeinstellungen tippen Sie in der
Geriteliste auf MS2 . Dort stehen alle der CS3
bekannten MS2 in der Kopfzeile zur Auswahl @.
Fir jedes Gerat kénnen Sie eine individuelle
Bezeichnung vergeben 3. Zudem lasst sich das
Intervall anpassen, wie hdufig der Geratestatus
abgefragt wird. Die Standardeinstellung von flnf
Sekunden ist jedoch in den meisten Fallen optimal.

Um die MS2-Software zu aktualisieren wird die
MS2 an einer CS3 mit aktuellem Softwarestand
angeschlossen. Die ersten Update-Meldungen auf
der MS2 sind zu ignorieren, stattdessen dauert es
einen Moment bis die CS3 das neue MS2-Update
mit einem roten Punkt in den Systemeinstellungen
anzeigt @. Dann die Symbole mit dem roten Punkt
antippen, bis die Update-Schaltfliche ® zu sehen
ist. Damit wird auf der CS3 das MS2-Update
angestoBen und die aktuelle Software auf die MS2
Uibertragen, wenn dort die Zustimmung erteilt wird.
Hinweis: Beim Aktualisieren der CS3 empfiehlt es
sich, alle Gerate (auch MS2) auszustecken.
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Mobile Station WLAN

MS WLAN verbinden

Wie der Name schon vermuten lasst, baut die MS
WLAN (Art. 60667) auf dem bewéhrten Bedienungs-
konzept der Mobile Station 2 auf. Statt tGiber ein Kabel
werden Steuerbefehle per WLAN Ubertragen, einem
lokalen kabellosen Netzwerk. Die Verbindung zur
Modellbahnanlage kann Gber zwei Arten erfolgen:

° Uber die WLAN Empfanger Box 60117 die an
einer Central Station 2 oder CS3 angeschlossen
ist.

e  (ber einen handelsliblichen Router in einem
gemeinsamen WLAN-Netzwerk mit einer CS2
oder CS3.

In beiden Fallen erfolgt die Verbindung auf die
gleiche Weise. Uber einen langen Druck auf die
Stop-Taste der MS WLAN wird diese eingeschal-

tet. Mittels gleichzeitigem Druck der ,Shift“ und
JArtikel“Tasten 6ffnet sich das Men(. Dort kann
unter den WLAN-Einstellungen nach verfiigharen
WLAN-Netzen gesucht werden.

Nach der Auswahl des gew(inschten Netzwerks muss
das Passwort eingegeben werden. Daftir mit ,Shift*

T

- Va 60226 Central Station 3
g bis zu § Ampere

h\

60117 Empfangerbox WLAN
oder handelsiblichen Router

¥ 60667 Mobile Station WLAN

N
=
.

und dem Drehknopf den gesuchten Buchstaben

auswahlen und mit einem Druck auf den Drehknopf

jedes Zeichen bestatigen. Am Ende mit dem Haken

rechts unten die Eingabe abschlie3en. [ ]
WICA-1

Tipp: Das Passwort der WLAN Empféangerbox %

(WICA) lautet ,maerklin160“ und kann in den

CS3-Einstellungen geandert werden. Bei anderen

Netzwerken gibt es die Zugangsinformationen im

Router oder den entsprechenden Anleitungen.

Einstellungen

Die Einstellungen werden in der Mobile Station
WLAN gespeichert. Wenn beim Einschalten der

Name WICA-1
Access Point

Access Point SSID Mérkdin WLAN Box

Access Point Pass maerldin160

Mobile Station WLAN sowohl das gewahlte WLAN
als auch die gewahlte Central Station verflighar
sind, miUssen diese nicht nochmals neu eingerichtet

werden. =2 =2
CS3phs o

Hinweis: Wird die MS WLAN neben mehreren =~
Central Stations betrl?ben, ka"nn urlte'r ,MSW Ein- T e
stellungen - Hauptgerat auswahlen” eingestellt wer-
den, welche der angeschlossenen Central Stations Ernipissa’s Envedtorter Modusiiyde BGC=Alls sarden
das Hauptgerat sein soll. Ercigniase welerfOhton

Betrieb weiterfiihren

Wichtig: In den CS3-Systemeinstellungen sollte
bei Abbruch der Verbindung zur MS WLAN der

Stop-Modus aktiviert sein @ (siehe Seite 25).
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Update der MS WLAN

Im Gegensatz zur MS2 kann die Software der
WLAN-Variante nicht Giber die CS3 aktualisiert
werden. Die Software-Updates fiir die MSW werden
einfach tiber ein Web-Interface aufgespielt. Uber die
in einem beliebigen Browser angezeigte Oberflache
lassen sich einige Einstellungen vornehmen sowie
Updates fiir die Mobile Station WLAN herunterla-
den.

Wenn die Mobile Station WLAN mit einer
WLAN-Empfangerbox oder einem Router verbunden
ist, kann auf das Web-Interface zugegriffen werden.
Das Gerét, mit dem das Web-Interface aufgerufen
werden soll, muss sich im selben Netzwerk wie die
Mobile Station WLAN befinden. Dann gentigt die
Eingabe der IP-Adresse der MS WLAN in einem be-
liebigen Browser, um die Weboberflache aufzurufen.
Bei den WLAN-Einstellungen der Mobile Station
WLAN kann unter ,WLAN anzeigen® die aktuelle Ad-
resse angezeigt werden. Im Werkszustand lautet die
Adresse: 192.168.1.1 oder msw-<seriennummer>

=

O f &
BR 441315
DB

L
E N

mobile station

Tipp: Weitere Details stehen auf www.maerklin.de
unter Service - Downloads - MSW-Updates

192.168.160.10

) Markiin MS-WLAN WebApp v0.8.4

mdrklin

— digital

Mobile Station WLAN

= WLAN Status

SSID: Mérklin WLAN Box 4
IP: 192.168.160.10

Kanal: 6

= Batterie Status
Status: 38%

= @

192.168.160.10

) Miirklin MS-WLAN WebApp v0.8.4

mérklin
digital

{ Firmware-Update

Aktuelle Firmware-Version: 4.0.0.2

Changelog >

Manuelles Firmware-Update >

= e

Manuelles Update fir MS WLAN und
o Empfangerbox WLAN

marklin
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Erganzung zur CS2

CS2-Daten in CS3 tibernehmen

Von der Central Station 2 zur CS3

Wer mit einer Central Station 2 seine Anlage und umfangreiche Schaltungen bedient, kann diese durch
eine CS3 ersetzen. Doch beide Central Stations konnen auch gemeinsam eingesetzt werden, wodurch eine
zusatzliche Steuermoglichkeit an einer anderen Stelle der Anlage entsteht, beispielsweise flir einen weiteren

Mitspieler.

Sollten Sie eine CS2 mit der Artikelnummer 60215 besitzen, geniigt es, die CS3 (Art. 60226) und ein
Schaltnetzteil (Art. 60061) zu erganzen. Den Leistungsausgang dieser CS3 kénnen Sie fiir die Versorgung ei-
nes Bereichs lhrer Anlage heranziehen. Zwischen den Bereichen, die von einer CS2, CS3 oder einem Booster
versorgt werden, muss nur der Mittelleiter isoliert werden. Der Einbau einer Trennwippe ist nicht notwendig.
An den bisher an die CS2 angeschlossenen Riickmeldemodulen brauchen Sie nichts zu dndern. Wenn Sie
weitere Riickmeldemodule ergénzen mochten, kénnen Sie die bisherigen Rlickmeldemodul-Ketten erweitern
oder ein Riickmeldemodul Link S88 (Art. 60883) an die CS3 anschlieBen. Der Vorteil dieses Systems gegen-
Uber den fritheren Riickmeldemodulen 6088 oder 60880 ist der héhere Spannungspegel von 12 Volt (frither 5
Volt), was eine geringere Anfalligkeit gegentiber Stérimpulsen zur Folge hat.
Besitzen Sie hingegen eine CS2 mit der Artikelnummer 60213 oder 60214, miissen Sie sie um die CS3 plus
(Art. 60216) erganzen. An die CS3 plus kénnen die Riickmeldemodule S88 AC oder S88 DC direkt angeschlos-
sen werden, das Riickmeldemodul Link S88 als erstes Riickmeldemodul ist nicht notwendig.

Die beiden Central Stations
mussen miteinander verbunden
werden. Das geschieht mit einem
Verbindungskabel Art. 60123.
Sollte das zu kurz sein, schafft das
Verlangerungskabel Art. 60126
Abhilfe.

Wichtig: Neben dem
Verbindungskabel sollten beide
Central Stations mit LAN-Kabel
an einem gemeinsamen Router
angeschlossen werden - ein Inter-
netzugang ist nicht nétig.
Hinweis: Details zum Aufbau der
digitalen CS3-Systemarchitektur
sehen Sie auf Seite 47.

Erweiterungsgerate

Sobald mehr als eine CS3 eingesetzt werden,
bekommt dieser Abschnitt in der CS3-System-

=

) a =

CO@EeTEe
(- ) o/

Central Station 3
Hauptgerat

Central Station 2

Erweiterungsgerat

einstellung Bedeutung: Hier stellen Sie ein, welche -

CS3 das Hauptgerat ist und ob dieses Gerét ein =3

Erweiterungsgerat ist.

Hinweis: Falls Sie ein Gerat ersetzen, merken Sie
sich die Kennung, bevor Sie das alte Gerat mithilfe
des Papierkorb-lcons [6schen. Ubernehmen Sie

dann diese Kennung fiir das neue Gerat.
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Import von vorhandenen Daten aus der Central Station 2

Wenn Sie bereits mit der Central Station 2 lhre
Anlage gesteuert haben, dann kénnen Sie lhre wert-
vollen Daten von dort in wenigen Schritten in die CS3
libernehmen. Alles, was Sie dafilir benétigen, ist ein
USB-Stick mit dem Backup Ihrer CS2-Daten.

Hinweis: Ausflihrliche Informationen zur Erstellung
eines Backups lhrer CS2-Daten finden Sie in der
Bedienungsanleitung Ihrer CS2.

Wichtig: Stecken Sie im ersten Schritt den USB-Stick
mit dem CS2-Backup in eine der beiden USB-Daten-
buchsen auf der Riickseite der CS3.

Auf der CS3 tippen Sie in der Artikelliste (griinen
Querbalken nach unten ziehen) ganz links auf die
,System"-Schaltflache . In der Systemiibersicht
tippen Sie links unten auf ,System* @.

So gelangen Sie direkt in die Systemeinstellungen der
CS3. Dort tippen Sie auf die Schaltflache ,Wiederher-
stellen“ ®.

Nun fragt die CS3 nach, ob Sie wirklich sicher sind.

Hinweis: Beim Einspielen einer fremden Konfigura-
tion wird die aktuelle ersetzt. Grundsatzlich sollten
Sie vor der Wiederherstellung eine Datensicherung
durchfiihren (siehe Seite 25).

Den Import einer CS2-Sicherung starten Sie mit
Fingertipp auf den Haken @.

Im Dateiauswahl-Dialog tippen Sie auf das richtige
,USB“-Laufwerk und auf das Verzeichnis, in dem
das CS2-Backup liegt. Wahlen Sie die gewlinschte
Backup-Datei aus ® .

Nun bestitigen Sie die Datentibernahme mit ,Ok" @.
Nach wenigen Momenten sehen Sie den Startbild-
schirm der CS3.

Wichtig: Layouts der CS2 werden auch in die
CS3importiert. Die Systematik der Gleisbilder
ist in der CS3 jedoch komplett unterschiedlich
zur CS2. Daher sind die Gleisbilder nach dem
Import auf der CS3 anzupassen.

@© BF s 50
STOP (&8 | % Q Ac

System Gleishilder  Ansicht Suche
STOP

@ System

D= @

Suisi ; Einstaliu é _—

ngan
] 1
O

Waiuars i Glwisbild : : P

ity T

Cs3: Daten:

Herunterfahren Sichern

Neu starten Wiederherstellen

@ Frage

Die Wiederherstellung ersetzt lhre Einstellungen durch die Sicherung.
Import einer CS2-Sicherung von einem USB-Stick wird unterstutzt,

Die Applikationen werden dann neu gestartet.
Wollen Sie fortfahren?

? X

Backup einspiclen

Bess
ﬁ»
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Loksteuerung mit Traktion und Adresse

Loks zu einer Traktion zusammenfiigen Lok mit Adresssteuerung fahren

Um eine Lok tber ihre Adresse direkt
Eine Doppel- oder Mehrfachtraktion legen Sie Adresse | N @8 anzusteuern und zu fahren, tippen Sie
mit dem Men(ipunkt ,Traktion erstellen” an @. rung s Sl in der Lokliste auf das Werkzeugsymbol
Dazu &ffnen Sie das Aufklappmenti mit einem _ ,f' Loks bearbeiten (,Bearbeiten”) D und im sich &ffnenden
Fingertipp auf das Werkzeugsymbol (,Bearbei- Aufklappmeni wahlen Sie ,Adresssteue-
ten”) @ in der Lokliste . In der daraufhin 3 f“ Lok hinzufiigen rung hinzufiigen” @.

3 eingeblendeten Eingabemaske (siehe Bild unten) = ‘

§ - — :
W Adresssteuerung hinzuftigen kénnen Sie der neuen Traktion einen Namen
geben ®. . o + ]
! |- B8 e Traktion erstellen

Q(Verlorene mix-Loks finden Q‘Verlorene mix-Loks finden

Um die Traktion zu erstellen,
ziehen Sie die gewtinschten
Loks mit einem Fingerwisch

aus der Lokliste in die
Eingabemaske hertiber @.
Bestétigen Sie, indem Sie
auf ,Ok“ tippen - und die
neue Traktion erscheint in
der Lokliste.

Auf der eingeblendeten numerischen Tas-
tatur geben Sie die Adresse der Lok ein
und wahlen das Protokoll des genutzten ‘
Decoders. Im Fahrpult wird automatisch o Lokadresse fahren
die eingegebene Adresse (ibernommen
(im Beispiel rechts die Adresse 23) - nun

MM
konnen Sie die Lok direkt fahren. i n n O
80a ¢~
Tipp: Adresse und Protokoll einer solchen
Adresssteuerungs-Lok kénnen Sie jeder- n n n @ mix
zeit andern: Tippen Sie einfach auf die =

Adressdarstellung, die Tastatur erscheint ~ § . n .
dann erneut. < v

Nur fiir Experten: mfx-Loks konfigurieren

Verlorene mfx-Loks finden

In seltenen Fallen kann es vorkommen, dass eine mfx-Lok in der

. Lokliste nicht mehr angezeigt wird. Dann ist folgendes Vorgehen Sobald Sie in den Lok-Ein-
/ o hilfreich, bei dem alle vorhandenen Daten tberpriift und das stellungen einer mfx-Lok die
& System auf fehlende mfx-Loks hin untersucht wird. Registerkarte ,Konfigurieren” ) Einrichten
| W Lok hinzufiigen 6ffnen, werden alle Detail-Ein-
23 Ad — Die Funktion starten Sie in der Lokliste tiber die Schaltflache stellungen des Lokdecoders
W Adresssteuerung hinzufiigen o X i X
Cran g ot D webiceten Aot i
L] » - .
- WICHTIG: Die blauen Bereiche
sind nur fur Experten gedacht. 3 (60600600
Bitte dndern Sie nur etwas,
Binde alle bekannten mfx-Loks - Bitte nicht stoppen! wenn Sie wissen, was Sie tun.Im
Normalbetrieb missen Sie an 5 [6aco0000)

dieser Stelle keinerlei Anpas-
I P

sungen vornehmen.
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Lokliste filtern, sortieren und suchen

Anzeige der angemeldeten Loks filtern
(@n)

STOP STOP

© (v

Um lhnen eine gréRere Ubersicht zu geben, Isst sich die Lokliste anhand
der Antriebsart und dem Status filtern. Tippen Sie auf die Schaltflache mit
dem Lok-Symbol ,Ansicht” in der Symbolleiste, um zahlreiche Filteroptionen
angezeigt zu bekommen. In der Standardeinstellung ist die Option ,Alles
zeigen" markiert. Mit Fingertipp auf die einzelnen Antriebsarten (Diesellok,
Dampflok, Elektrolok und Sonstige) oder dem Fahrzustand (Fahrend oder
Stehend) kénnen Sie sich einen hervorragenden Uberblick Ihrer Loks ver-
schaffen. Den Filtermodus beenden Sie durch die Auswahl , Alles zeigen®.

o = Bearbeiten  Hilfe
Alles zeigen

@ Elektrolok

5 Diesellok

Dampflok

Ein Fingertipp beispielsweise auf ,Dampflok” zeigt die entsprechenden Lo-
komotiven mit Dampf-Antrieb an. Die Gbrigen sind ausgeblendet. Der kleine
rote Punkt weist auf aktive Filter hin, die darin abgebildete Zahl entspricht
der Anzahl der Kriterien.

Wichtig: Um einzelne Antriebsarten anzuzeigen, muss ,Alles anzeigen”
deaktiviert sein.

Hinweis: Nach einem Zustand (z. B. Fahrend/Stehend) blenden Sie mit ,Alles
zeigen" die gesamte Lokliste schnell wieder ein.
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Sortierméglichkeiten in der Lokliste

Noch mehr Ubersicht in der Lokliste
verschaffen Sie sich mit einer Sortie-
rung der Loks Uber das Aufklappmen(
am oberen Rand der Lokliste. Einfach
drauftippen und das Men 6ffnet sich.
Sie kdnnen nach Loknamen sortie-
ren, indem Sie auf ,Name" tippen.

Die Ziige werden dann alphabetisch

sortiert (Bild links).

Ein Tippen auf ,Typ"“ sortiert die Lokliste nach
dem Loktyp in der Reihenfolge Dampf, Diesel,
Elektro, Sonstige. Wahlen Sie ,Verlauf, so
werden die zuletzt genutzten Loks zuerst
angezeigt. ,V/max“ sortiert die Lokliste nach p!
der bei den Einstellungen unter ,Tacho ange- I dresse
gebenen Hochstgeschwindigkeit (s. Seite 13). ‘ s

Wenn ,Adresse" ausgewahlt ist, wird nach der =
Lok-Adresse sortiert.

Bestimmte Loks suchen / Live-Suche

STOP

STOP

Mit Hilfe der Suchfunktion suchen Sie gezielt nach dem Namen oder dem Teil des Namens einzelner oder
mehrerer Loks. Tippen Sie auf das Lupensymbol (,Suche") und geben Sie auf der eingeblendeten Tastatur

den Suchbegriff ein. Die CS3 sucht jeweils direkt nach der Eingabe jedes Zeichens (Live-Suche). Ein kleiner
roter Punkt weist auf die aktive Suche hin, die darin abgebildete Zahl entspricht der Anzahl der eingegebenen
Zeichen. Hinweis: Den Suchmodus beenden Sie durch das Loschen des Suchbegriffs mit der Riicktaste oder
dem x“ im Eingabefeld und anschlieBendem Tippen auf den Bestatigungshaken der Tastatur.
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Lokbilder

Lokkarte und Webcam

Importieren und Exportieren von Lokbildern per Webbrowser

Auf die Lokbilder-Datenbank in
der CS3 kdénnen Sie bequem liber
die Weboberflache zugreifen
(siehe Seite 28). Einfach in den
Symboleinstellungen unter C$3 ®
den Mentipunkt ,Lokbilder” @ aus-
wahlen und in dem Aufklappmen(

@ » Guite-unasahtear (£ Gsa B lokkons — pesmwisoidme 0 s ‘ auf ,Lokbilder” ® gehen... Es 6ffnet
® gty Ensteegen CAN G DB B 103950-1n0 - sich ein Fenster mit der Uberschrift
s W Logging S 08 BR 103007300 PR P00 ,Lok-Icon” @

Hinweis: Uber die Suche finden Sie
schnell die gewiinschten Lokbilder.

.m_ v Lokbider
:
T, @ s

L B » Bacschim Server

Die CS3 wird bereits mit einer Vielzahl von Lokbildern ausgeliefert, die in den allermeisten Féllen den An-
forderungen vieler Modellbahner gentigen dirften. Dartiber hinaus kénnen Sie auch eigene Lokbilder in die
Bilddatenbank der CS3 (siehe Seite 13) importieren. Der einfachste Weg fiihrt tGiber die Weboberfliche der
CS3, die tiber einen beliebigen Webbrowser aufgerufen wird (siehe Seite 28).

Lok-Icon Upload

Importiert werden Lokbilder tiber die Option
LUpload". Ihr Lokbild kénnen Sie nun ganz bequem
in das vorgesehene Feld hineinziehen. Alternativ
klicken Sie auf das Feld, um die Bilddatei auszuwéh-
len.

Wichtig: Die Datei darf maximal 5 MB grof3 sein.
Bildformat oder Bildgro3e spielen dagegen keine
Rolle.

Haben Sie ein Bild ausgewahlt, kénnen Sie es in
einem Bildeditor ® 6ffnen, der zahlreiche Méglich-
keiten der Bildbearbeitung bietet. Sie konnen lhr
Motiv verschieben, in der GréBe dndern, drehen
und spiegeln. Mit der Option ,Vorschau“ (Au-
gen-Symbol) @ kénnen Sie das angepasste Motiv
nochmals priifen. Zum Abschluss klicken Sie auf
,Hochladen" (Haken-Symbol) @.

Das Lokbild wird nun unter dessen Dateinamen in
der Bilddatenbank gespeichert.

Hinweis: Eine kleine Einblendung informiert Sie
iber das erfolgreiche Hochladen des Lokbilds.

Exportiert werden Lokbilder, nachdem sie zuerst
ausgewahlt und dann Gber die Option ,Download*
heruntergeladen werden.

38201_mot 03 jpg

W04EXE
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Spezialfall Lokkarte: Lokdaten auslesen und abspeichern

Sie kdnnen Lokdaten von vorhandenen Lokkarten in die Lokliste
Ubernehmen oder eine Lokkarte mit Daten neu beschreiben.

Lesen: Stecken Sie die Lokkarte wie abgebildet in einen der beiden
Kartenleser ein. Die Daten werden in die Lokliste Gibernommen und die
Lok wird sofort im Fahrpult auf der eingesteckten Seite tibernommen.
Wichtig: Achten Sie darauf, dass der Chip der Karte nach unten zeigt.

Schreiben: Stecken Sie die Lokkarte wie abgebildet in den rechten
Kartenleser ein. Tippen Sie in den Lok-Einstellungen im Reiter
,Einrichten” auf das Symbol ,Lokkarte“: Die CS3 schreibt die Lok-
Daten auf die Lokkarte.

P>\

Webcam € @ systemfEinstellungen x
VideolUberwachung der Anlage: Die CS3ist in
der Lage, mittels USB-Kameras oder IP-Kameras -
eine Livestreamliberwachung des Zugbetriebs =
zurealisieren. Die Darstellung erfolgt in der ]
Weboberflache unter dem Men(ipunkt ,System* 2
im Auswahlfenster ,Webcam“ @. =
Eine USB-Kamera einfach an der CS3 anschlie3en :
(nur zwei der drei USB-Anschlisse sind geeignet ﬂ
siehe Seite 3). Diese wird automatisch erkannt
und angezeigt.

IP-Kameras missen unter Webcam tber das

&5 1P Kamera hinzufiigen | % ‘/

Gerat nicht galunden

Plus-Symbol hinzugeflgt werden. ~ Ensteflungen o
Bei Bedarf lassen sich die Einstellungen jeder e
Webcam individuell anpassen. S

Korwast 22

Tipp: Uber das Bildschirm-Symbol kann die
Webcam als Vollbild angezeigt werden.

Wichtig: Aufgrund der hohen Rechenbelastung
der CS3 wird die Anzahl der USB-Kameras auf
eine aktive begrenzt, mehrere Kameras kénnen
angeschlossen werden. IP-Kameras kénnen meh-
rere eingesetzt werden, da diese die CS3 nicht

in demselben Mal3e belasten. Die USB Webcam
muss den ,USB Video Device Class” (kurz: UVC)
Standard sowie das Motion JPEG-Format (kurz:
MJPEG) unterstitzen.
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Artikelliste filtern, sortieren und suchen Freie Adressen und Drehscheibe einrichten

Artikelliste sortieren Unbelegte Adressen anzeigen

. . . . E
sTOP s s .. . Adresse n . - sTOP A,reaj . In der Artikelliste lassen sich tiber Mmm .w
System Gleisbidder  Ansicht

Suche Eregusse Beabeten M . Me;e die Ansicht-Filterfunktion ® R rciian
V . T "'. 1 b = o d e Adresse auch freie Adressen @ anzeigen, n,_ n,_ = ! signale
- M"-‘sse wodurch Artikel bedient werden e,/ IS ) PP S Unbelegt DCC

[A)
R S N S -"“"‘ i i B -- .— _ | Name kénnen, ohne sie vorher anlegen e rﬁ Drehscheiben -
Y v x y i? L 4 o % L l lNanw _ zu missen. Dabei werden = I W Yﬁ

B R R S ----- ENEENE... L unbelegte Adressen in der Uber- s P - e s e T T e
e sicht als Rot/Griin-Schalter mit il ek o — -

Mit dem Aufklappment am oberen Rand der Artikelliste sortieren Sie die Magnetartikel nach verschiedenen einem Warndreieck in der oberen
Kriterien: Nach vergebener Adresse, der jeweiligen Artikelbezeichnung (,Namen®), dem Artikel-Typ oder der linken Ecke angezeigt ®.
Zugehorigkeit zu einem Areal auf dem Gleisstellbild. Tipp: Durch Drag-&-Drop kénnen

die freien Adressen mit Artikeln
Artikelliste filtern einfach belegt werden. Dazu das

gewlinschte Artikelsymbol auf
Die Artikelliste |3sst sich mit sTOP n - o Adresse . . stor | den Adress-Platzhalter ziehen.
JFiltern“ reduzieren. Dazu O o S 120 e
tippen Sie am oberen Rand der ‘ . i S okl . .
Artikelliste auf das entsprechende i s | Weichen > Welteres Drehscheiben konﬁgurleren
Symbol @. Dann erscheint ein | signale » |Verwaist o T‘ s Ty N, "'% "]*’
Aufklappmeni mit verschiedenen v ‘ Licht = |Unbelegt MM = Am einfachsten lassen sich die neuen Drehscheiben per mfx-Suche é S .:.:k n::! P
Kriterien, nach denen sich die | 2 || Drehscheiben Unbelegt DCC 3 nach Artikel auf der CS3 einrichten. Dann sind auch die Sound- und e e e
Artikelliste filtern lasst. Auch "‘I Ir ‘ 1 Lichtfunktionen ohne manuelle Einstellungen verfiigbar.
eine Kombination von mehreren - a ! ? Eine Drehscheibe lasst sich auch ohne mfx anlegen: Tippen Sie in der stoe w! @ o
Filtern ist moglich. Ein kleiner > > )™ Artikelliste auf das Werkzeug-Symbol (,Bearbeiten”) ® und wihlenim Gl bowrbeiten B | o
roter Punkt weist auf aktive Filter A If I" ‘ IP folgenden Aufklappmenti ,Artikel hinzufiigen“ @. AnschlieBend tippen | arskessie besboiten 2 sone
hin, die darin abgebildete Zahl ; CEwswepway wa Sie auf ,Drehscheiben” @. | AR
entspricht der Anzahl der Kriteri- Die CS3 kann Drehscheiben auf zwei Arten ansteuern @: | Btk suchan
en. Den Filtermodus beenden Sie o 5- o Stellungen 1-24: In diesem Modus werden alle Stellungen angefahren, A A
durch die Auswahl ,Alles zeigen". - die im Gleisbild angeschlossen sind. Lidbandiocll

Hinweis: Uber den Filter lassen sich auch unbelegte Adressen anzeigen, die so einfach bestiickt werden kénnen. | Ein aufwendiges Programmieren des
Drehscheibendecoders entféllt.
Artikel suchen Gleisanschliisse: Die Programmierung des

Drehscheibendecoders bestimmt, welche Stellun-
Mit der Suchfunktion kénnen Sie esse

- gen die Drehscheibe anfahren kann. Hinweis: Das
gezielt nach dem Namen oder Na- -559 Beameien  Hife Gleisbild muss der realen Drehscheibe entsprechen.

mensteile einzelner oder mehrerer 2R 1 : AnschlieRend ist in den Artikel-
Magnetartikel suchen. Tippen Sie auf ‘ ‘ l y I I y I y Einstelungen Einbaudecoder D 1 . ‘ Einstellungen unter ,Konfigu- =

we RN N

=

rieren“ ® die Programmierung
Konfigurieren gf’ des Drehscheibendecoders
mit einer bestimmte Ablauf-

sequenz von Stop-Go und

Bedientasten notwendig. Mit -
der Gleis-1-Korrektur lasst sich

die exakte Position von Gleis

1 einrichten. Bei korrekter

Programmierung lasst sich die ® =m

Drehscheibe einfach tiber ein
Popup-Fenster bedienen (Bild | @™ =%
rechts). o Q @

das Lupensymbol (,Suche“) und geben
Sie auf der eingeblendeten Tastatur
den Suchbegriff ein. Die CS3 sucht 7

jevyeils dire!(t rjach der E.ingab.e jedes W w -“-... .-.-
ok weistac e aiive Suche i ; |HEEEEEOEOEE
die darin abgebildete Zahl entspricht

d;-:r An;ahl der -eingegebenen Zei.chen. - -.......-

Tipp: Den Suchmodus beenden Sie durch das Léschen des Suchbegriffs mit der Riicktaste oder
dem ,x“ im Eingabefeld und anschlieBendem Tippen auf den Bestatigungshaken der Tastatur.
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Gleisbild: Artikel- und Flachenauswahl

Areale erstellen

Auswahl einzelner und mehrerer Artikel

Fur verschiedene Aktionen ist
es notwendig, zuvor einen oder
mehrere Artikel auszuwahlen.
j@) Erster Schritt daflir ist stets, den

Gleis-  Gleisbild/  Hinzu-
bilder Areal fligen

sees Artikelliste bearbeiten

Bearbeitungsmodus zu aktivieren,

"'1 P indem Sie auf das Werkzeugsymbol w2
Artikel hinzufigen
- in der Artikellisten- Symbolleiste - -
Q(mf‘-mﬂ suchen tippen @ und ,Gleisbild bearbeiten” s1

wahlen @.

Einzelne Artikel wahlen Sie aus, indem Sie sie kurz antippen: Ein hellblauer Kreis signalisiert die Auswabhl,
der Doppelpfeil fir den Drehmodus und die Andockstellen fiir den Verbindungsmodus werden sichtbar. Im
Aufklappmenti ,Auswahl” links oben in der Bearbeitungs-Symbolleiste ist diese Option voreingestellt @.

Mehrere Artikel wahlen Sie

aus, indem Sie in der Bearbei-
tungs-Symbolleiste ganz links auf
die Schaltflache ,Auswahl” tippen
und im Aufklappment die zweite
Option wéhlen, die umkreiste
Hand @. AnschlieRend tippen Sie
der Reihe nach auf alle Objekte,
die Sie in die Auswabhl einschlie-
Ben mochten (Bild rechts).

Flachenauswahl

Eine ganze Platte oder einen beliebigen Ausschnitt davon kénnen Sie mit der Flachenauswahl markieren.
Dazu tippen Sie auf die ,Auswahl“-Schaltflache links oben in der Bearbeitungs-Symbolleiste. Im Aufklappment
wihlen Sie die unterste Option, die mit einem Quadrat dargestellt ist ®. Nun tippen Sie auf einen Eckpunkt
der Flache, die Sie auswahlen méchten, ziehen den Finger zum gegeniiberliegenden Eckpunkt und I16sen den
Finger vom Display.

o BRESRE N B B o
System Gleisbilder  Ansicht. Suche Sontierung Ereignisse HiFe

1.‘. Gleis-  Gleisbild  Hinu- 5 Varl Hife

4 bilder ATES fikgen il Pick
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Areal aus Auswahl erstellen

Sobald Sie mehrere Artikel oder | stor
eine Flache ausgewahlt haben,
sind im Aufklappmendi der
Schaltflache ,Gleisbild/Areal”
weitere, zuvor ausgegraute
Optionen aktivierbar: ,Areal aus B

System Gleishidder  Ansicht

Ereipr
I
1L_QE!U§
@ Areal aus Auswahl erstellen
¥ Plane hinzufigen

Auswahl erstellen®, ,Auswahl
auf Platte verschieben“und
LAuswahl auf Platte kopieren®.
Dabei ist ein Areal ein Bereich
eines Gleisbildes, mit einer eige-
nen Bezeichnung und Farbe.

STOP

| & stelpult hinzufigen
= Auswahl verschigben
. % Auswahl kopieren

]

lo|

Um ein Areal zu erstellen,

missen Sie eine Flache
ausgewadhlt haben. In diesem
Beispiel erstellen wir aus dem
flachig ausgewdhlten Bahnhof
ein Areal. Dazu 6ffnen Sie mit
Fingertipp auf die Schaltflache
,Gleisbild/Areal” das entspre-
chende Aufklappment und
waéhlen dort ,Areal aus Auswahl
erstellen. In der eingeblende-
ten Eingabemaske geben Sie
dem Areal einen Namen, wih-
len seine Farbe und bestatigen
mit ,Ok".

Daraufhin wird der ausgewahl-
te Ausschnitt dauerhaft in der
gewadhlten Farbe markiert.
Auch in der Artikelliste lassen

sich anhand der Farbe alle STOP
Artikel eines Areals leicht
erkennen.

Tipp: Das Loschen eines
Areals ist ebenfalls sehr
einfach: Im aktivierten prane]

STOP

Gleisbild-Bearbeitungsmodus
tippen Sie auf den Arealnamen
in der linken oberen Ecke des
Areals. Im daraufhin eingeblen-
deten Fenster wahlen Sie die
Option ,Loschen”.

w2
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Gleisbild: Auswahl und Ansichten

Auswahl kopieren und verschieben Gleisbild-Ansichtfilter

so mﬁ 34 Ga == .Q' *“'?“‘* '.V 2 B STOP Tippen Sie auf die Schaltfliche ,Ansicht” in der Artikellisten-Menlileiste, um zahlreiche Filteroptionen
SEZ, % e — et i A Eereee Pk ) “'EJ angezeigt zu bekommen. In der Standardeinstellung ist die Option ,Alles zeigen" markiert. Mit Fingertipp
auf die einzelnen Artikel-Kategorien konnen Sie sich einen hervorragenden Uberblick auf Ihren
<> Platte hinzufiigen CEE) Gleishildern verschaffen, da die anderen Elemente ausgegraut werden. Ein kleiner roter Punkt weist auf
,9 S{ellpu\t hinzufiigen P & ! } aktive Filter hin, die darin abgebildete Zahl entspricht der Anzahl der Kriterien. Den Filtermodus beendet
ﬁ Auswahl verschieben L0 ol =0 Ta T die Auswahl ,Alles zeigen”.
L ‘d‘ = mprj" sse [otoue] STOP nl!% 3 642;"‘/ El. Adresse |\ I-f' J ? SRR
-~ = T — Wil i o S m;:’M ige Artikel — J
.. st Alles zeigen 588 Kontakte
Grolere Ubersicht gerade bei 4 ‘ m o] Weichen ° els
komplexeren Anlagen erreichen Sie Y T— 5 3 7 - ; Signale
mit der Funktion, eine Auswahl auf K . ’Kﬂ _ Licht ® Weiteres
eine neues Gleisbild zu kopieren Q w3 Q — " Drehscheiben .
(Bild rechts oben) oder zu verschie- = -
ben (Bild rechts Mitte). Das neue e a 5
Gleisbild wurde ,Sidbahnhof* ge- | S;';.;@ g2 el B OB B ey
nannt und besteht aus dem unteren L . J -
Bereich der Strecke. . -
Die Anlage wird dadurch auf zwei - " 7
Gleisbildern verteilt, bleibt aller- P W3 e
dings logisch miteinander verkniipft Pate] Q = Q
- an der Funktion andert sich
nichts. Die Ubergénge zwischen 5 -
beiden Gleisbildern werden hier 51 Aktives Gleisbild wechseln
durch die beiden Zahlen ,1“ und , 2"
symbolisiert. Durch Antippen der Sobald Sie Gleisbilder auf mehreren Platten oder Stellpulten verwalten, ist die Schaltflache ,Gleisbilder”
Zahlen wird zur anderen Seite der ? f sehr nttzlich, um zwischen Platten und Stellpulten hin- und herzuschalten. Um das aktive Gleisbild zu
Verbindung gesprungen. S Thrvir wechseln, tippen Sie auf die Schaltflache ,Gleisbilder” und anschlieBend auf die gewtiinschte Platte oder
Q [ <] Q das Stellpult: Das gewahlte Gleisbild ist nun im Vordergrund.

Gleisbild-Typ wechseln

Mit der Moglichkeit Bereiche oder
ganze Gleisbilder zu kopieren, las-
sen sich auch Platten zu Stellpulten
und umgekehrt wandeln. Dazu mus-
sen Sie den gewlinschten Bereich
markieren und beim Einfligen den
gewlnschten Gleisbild-Typ wahlen.
Hinweis: Da Platten und Stellpulte
eine unterschiedliche Platzierungs-
logik besitzen, muss manuell noch
nachgearbeitet werden.

Wichtig: Wenn identische Artikel
auf verschiedenen Gleisbildern

huswahl Gl
.—h'_lw_

tvg

Fock

. -

| ‘g Platte hinzufugen
| &= stelipult hinzufigen

=

eingesetzt werden, missen auch die
Verbindungen identisch sein.
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STOP

Hife

[

©

STOP

O

Hinweis: Tippen Sie doppelt auf das aktive Gleisbild, um dieses grof3flachig anzuzeigen.
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CS3 Bildschirm Server

Fernsteuern der CS3 mit dem Bildschirm Server

Bedienen Sie lhre CS3 von den unterschiedlichsten Geradten aus - von PC und Mac bis hin zur drahtlosen Steu-
erung mit Tablet oder Smartphone unter Android und iOS. Méglich macht diese Flexibilitat der CS3 Bildschirm
Server, der die Benutzeroberflache der CS3 (iber das Netzwerk bereitstellt - mit allen Funktionen.

Um den CS3 Bildschirm Server zu starten, missen Sie zunadchst die Weboberflache der CS3 aufrufen. Dazu
konnen Sie jeden beliebigen Webbrowser benutzen. Auf der Seite 28 ist im Detail beschrieben, wie Sie zur
Weboberflache gelangen.

5TOR " @ System[Einstellungen 5TOP

In den Systemeinstellungen der
Weboberflache bewegen Sie den
Mauszeiger im oberen Seitenbe-
reich auf den Mentipunkt ,CS3"
Daraufhin wird ein Mendiliste
eingeblendet, bei der Sie auf
,Bildschirm Server” den kleinen

e D Contry St 8 simghe! -
= b 5 e o schwarzen Pfeil anklicken.

Den CS3 Bildschirm Server star-

=, i it ten Sie nun mit einem Klick auf
— ' A e die Schaltfliche ,CS3 Bildschirm
L - T Server starten“ am unteren
- At St kit Seitenrand.
& deaktiviert
e et

Unter Konfiguration lassen sich in der Weboberflache noch Details zum Bildschirm Server einstellen.

Herunterladen der Betrachtungs-Software

Um auf den nun aktiven CS3 Bildschirm Server von Ihrem Steuerungsgerat aus zugreifen zu kénnen, ben6-
tigen Sie einen VNC-Viewer (Virtual Network Computing). Marklin empfiehlt die Verwendung des Real-
VNC-Viewers. Diesen kdnnen Sie unter https://www.realvnc.com/de/connect/download/viewer/ fiir alle
gangigen Plattformen herunterladen (Bild unten).

Auf der Webseite wahlen Sie mit
einem Mausklick die entsprechen-
de Plattform aus. Direkt Gber der
Download-Schaltflache stehen Ih-
nen - abhangig von der jeweiligen
Plattform - weitere Auswahlmog-
lichkeiten zur Verfligung.

Unten auf der Seite gibt es wei-
tere Hilfe zur Installation und der
Verwendung eines VNC-Viewers.

cISALWNC L

Laden Sie VNC Viewer auf das Gerat herunter, Gber
das die Steuerung erfolgen soll.

auf den Compuiter heruntergeladen haben, den Sie
steuern wollen

Vergewtssern Sie sich, dass Se

H &« H ¥ ios W 0= Y
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Starten der Betrachtungs-Software

Die Installation des RealVNC-Viewers unterscheidet sich zwischen den verschiedenen Plattformen system-
bedingt erheblich. Bitte haben Sie daher Verstandnis daftir, dass an dieser Stelle nicht auf die verschiedenen
Installationsprozesse eingegangen werden kann. Ziehen Sie stattdessen bitte flr lhre Plattform geeignete
unterstlitzende Literatur zu Rate.

Nach dem Programmstart erwartet der
RealVNC-Viewer, dass Sie die IP-Adresse
des CS3 Bildschirm Servers eingeben. Es ist
dieselbe IP-Adresse, mit der Sie zuvor auch die
Weboberflache Ihrer CS3 aufgerufen haben
(siehe Seite 28). Zusatzlich missen Sie diese
IP mit dem Port 5900 erganzen. Wenn lhre
IP-Adresse beispielsweise ,192.168.1.19“
lautet, geben Sie in den RealVNC-Viewer
also,192.168.1.19:5900 ein. Bestétigen Sie
dann lhre Eingabe. Im Bild links sehen Sie als
Beispiel den RealVNC-Viewer fiir Mac.

192.168.1.19:5000

i Direkt nach der Eingabe bzw.
140 Bestatigung von korrekter
IP-Adresse und Port zeigt
das Programmfenster den
aktuellen Inhalt Ihres CS3
Displays an: Sie kénnen die
CS3direkt steuern, je nach
Gerat mit der Maus oder mit
Fingerberlhrungen wie auf
der CS3.

Sorerung Ereignizse  Bearbeiten

i)
Pordtabriol zI

08 1001 146 552-5

110 116-1
DRIDDR oB

Am oberen Rand des Programmfensters blendet sich Vollbild auf Anzeige von Verbin-
eine Symbolleiste ein, tiber die Sie zwischen verschie- Bildschirm- dungsinformationen
denen Anzeigemodi wahlen sowie Detaileinstellungen groBe

vornehmen kénnen. Links sehen Sie die Symbolleiste. aufziehen

lVerbindung beenden

Wichtig: Auf Smartphone und Tablet weicht der

Real VNC-Viewer von der Uiblichen Touch-Bedienung ab:
Mit dem Finger verandern Sie die Position des Mauszei-
gers und kénnen so genauer steuern. Ein Fingertipp [6st
dann wie gewohnt eine Aktion aus - an der Position des
Mauszeigers.

Eigenschaften-
Menti 6ffnen

Vollbildmodus an-
und abschalten

41



Hilfe bei Stérungen

Fehler Mogliche Ursachen Lésung Fehler Mogliche Ursachen L6ésung
CS3 startet nicht Keine Versorgungsspannung Netzstecker einstecken Nach jedem Neustart Haken bei ,Loks automatisch anfahren®| Einstellungen anpassen

CS3 nach dem Herunterfahren
nicht vom Hausstromnetz getrennt

Verbindung zum Stromnetz trennen
und anschlieend wieder herstellen

mussen alle Fahrbefehle
neu eingegeben werden

in der Systemeinstellung unter CS2 -
Gleis nicht gesetzt (s. Seite 25)

Wichtig: Loks ohne Fahrbefehle
erhalten gespeicherte Funktionen
erst zugewiesen, wenn auch ein
Fahrbefehl eingegeben wird

CS3 funktioniert nach
Update nicht mehr korrekt

Nicht alle Gerate wurden aktualisiert

Im Menipunkt ,System” bei Geraten
mit rotem Punkt am Geratesymbol,
das Update durchfiihren (s. Seite 27)

Lok meldet sich nicht an

Abhéangig vom Lok-Decoder:

mfx:
Die mfx-Lok ist bereits in der Lokliste

Kein Strom auf dem Programmiergleis
und der Anlage

Probleme bei der automatischen
Anmeldung von mfx-Loks
MM, DCC:

Loks melden sich nicht automatisch an

Die Lok-Parameter wie Datenformat,
Adresse, etc. stimmen nicht

Eintragin der Lokliste nutzen

Stop-Taste betétigen, so dass der
Betriebsstrom eingeschaltet wird

Funktion ,Verlorene mfx-Loks
wiederfinden“ nutzen (s. Seite 34)

Lok manuell anlegen (s. Seite 13)

Eintragin der Lokliste korrigieren,
Adresse im Decoder programmieren

Decoder wie m83, m84 oder
Einbaudecoder funktionieren
nicht

Falsch eingestellte Parameter

Verbindungsunterbrechung

Kein Grund erkennbar

Die Artikel-Einstellung korrigieren

Decoder-Anschluss und separate
Leistungsversorgung Giberprifen

Decoder auf die Adresse eines funk-
tionierenden Decoders umstellen.
Wenn er dann auch nicht reagiert,
ist ein Defekt wahrscheinlich

Funktionsprobleme mit
GFP3, Riickmeldedecodern

Falsch eingestellte Buslange

Falsch eingestellte Zuordnung

Unterschiedliches Bezugspotential

In den Systemeinstellungen am
Link S88 oder sonst einem System
die eingestellte Buslénge korrigieren

In den Artikel-Einstellungen bei den
Kontakten die Parameter prifen und
korrigieren

Zwischen dem ersten Riickmelde-
modul und dem Masseanschluss (0)
des Versorgungssystems eine
Verbindung herstellen.

Lok reagiert nicht auf Befehle

Lok steht im stromlosen Bereich

Nicht alle Fahr- oder Schaltfunktionen
lassen sich nutzen

Betriebsstrom bei Lok einschalten

Uberpriifung des Modells durch
einen Fachmann

Gleisbilder nicht sichtbar

Bildschirmausschnitt verschoben

Die Ansicht zentriert zwei Mal
schnell hintereinander im Gleisbild
tippen oder der MenUpunkt
,Gleisbilder” (s. Seite 39)

Artikel mit mfx-Decoder
meldet sich nicht an

mfx-Artikel nicht aktiv gesucht
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Suche nach mfx-Artikel ausfiihren
(siehe Seite 16)

Die Antworten auf haufig gestellten Fragen finden Sie auch unter www.maerklin.de/service/kundeservice oder
im Mérklin Magazin (www.maerklin-magazin.de).
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# Anhang

Auf einem Blick ....

... Glossar - Symbole

... Funktions-Piktogramme

... Digitalsysteme - Protokolle
... Systemarchitektur

___ 7 digital
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o Glossar

Symbole der Central Station 3

Die wichtigsten Symbole auf einem Blick - das bietet Ihnen diese Seite.
Damit Sie sehen, was die Symbole bedeuten und auch auf welcher Seite die Funktionen erklart werden.

Allgemeine Symbole

?

STOP

=2 ®» < ¢ < +0

Hilfe

Nothalt/Stop

Fahrpult (leer)

Hinzufligen, ergdnzen

Aufklapp-Menl

Auswahl, Filter aktiv

Eingabe bestatigen

Laden

Loschen

Symbole der Systemsteuerung

System

Update

Symbole der Artikelliste

D
o000
(111}

Artikelliste bearbeiten

Artikel-Ansicht

Seite 7

Seite 5,11, 12

Seite 6,11

Seite 7, 25,31

Seite 7,27, 30

Seite 16

Seite 17,33
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\\/

Ay
"N

Suche Seite 11, 35, 37
Nothalt/Stop-Modus aktiv Seite 5,11, 12
Fahrpult mit Lok Seite 6,11
Bearbeiten

SchlieBen

Modus aktiv

Eingabe |6schen

Speichern

Anderungen riickgangig/wiederherstellen

Central Station 3 Seite 7, 25, 26,27

Seite 7

Assistenten

Artikel hinzufligen Seite 16, 16, 20, 33

mfx-Artikel suchen Seite 16

Symbole der Lokliste

Lok-Ansicht

Lok hinzufligen

Lok auslesen

Von Gleis laden

Traktion erstellen

Lok Reset

ole im Gleisschaubild

Gleisbild

Platte/Pult hinzufliigen

Gleisbild-Ansicht

Einzelauswabhl

Flachenauswahl

Auswahl verschieben

Drehmodus

Symbole beim Ereignis

S

Ereignis

Aufnahme starten

Seite 34

Seite 13

Seite 13

Seite 34

Seite 14

Seite 38

Seite 19

Seite 39

Seite 38

Seite 38

Seite 39

Seite 19

Seite 22

Seite 22

Heiam -

B B O

Lok-Funktionen

Lokdaten laden Seite 13,36
Adresssteuerung Seite 34
Auf Gleis schreiben

mfx-Lok finden Seite 34
Lok-Update Seite 14
Gleisbild bearbeiten Seite 19
Areal erstellen Seite 38
Raster Seite 19
Mehrfachauswahl Seite 38

Auswahl-Areal erstellen

Auswahl kopieren

Verbindungsmodus

Ereignis hinzufligen

Aufnahme stoppen

Seite 38

Seite 39

Seite 20

Seite 22

Seite 22
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. Symbole

Verfiigbare Funktions-Piktogramme Ton
> ~— = ~— =
Alle auf der CS3 verfligharen Piktogramme auf einen Blick - das bietet Ihnen diese Seite. Es sind dieselben Fo |‘))) (6' ((6)) ._:f~:_. - = @ @p &
Funktionssymbole, aus denen Sie beim Einrichten der Funktionen in den Lok-Einstellungen auswéahlen kénnen Funkti Betrich B Iy Schi Schis Schaff Schalt ZT‘._d] ’ Diceel
. . - I . . . unktion etriebs- remsenq uf- chienen- Schldmmen Schaffner- chalt- ylinder, iesel-
(siehe Seite 14) - unterteilt in die Abschnitte Licht, Mechanik und Ton. 0-31 gerausch aus Abbiigeln StoR Dfiff <tufen Dampf heizung
— 7 N = oD e 75
A (@ 9 ww W) @) o | W
FO |.I’_ 67,)\ 'aﬂ /{\% Iim. ,}\ -:\.|.I:- LW [ ]| | Sicherheits- Schiittel- Generator  Puffer- Party Pressluft ~ Maschine Kessel Hilfs
(N 19- L. . o =i S |°; "_ _" 1N O ventil rost sto3 vorschm. Heizung  Aggregat
Funktion Licht Licht Licht Licht Gen. Licht Licht Gen. Lichtvorne Innenlicht  Fuhrer- | | 2 V7 I = = = = = = =
0-31 Generator hinten hinten vorne vorne hinten stand % gg Vb@ S, 5
B e < 2 & 8
-— -—
oy Ny i N ! /, N ! ’, Q) ! ’, A ™ b S Zug- Ansage Zufall Sifataster Not aus Schalter Kipp- Dreh- Kurbeln Not Halt
., ; o o A [ | i i 1 heizung PAff aus Schalter ~ Schalter
B 1 A A —_— = =
Licht Licht Decken- Tisch 3 Tisch 2 Tisch 1 Party Abteile Gang Kiche = = = {\b 7~ ~) = (~ ( . )
Konsole licht Licht @ W ((( l.@ @ (@) ((a)) %_)E E ()
o Y 7 Ve e P Klackern Sound Kurven Ablass Sanden Bremsen- Fahr- Segeln Sound Glocke
[N :‘I I. < N7 SN2 N N ! ’, Tacho Wischer  quietschen Ventil quietschen  gerdusch Zahnrad
b 2 - e® B a
Gepéack Bar Aussen- Aussen Nummern-  Linien- Triebwerk  LichtLicht  Blinker Warnlicht (( ‘)) ((‘)) 'd))) d))) d))) i))) i))) i))) ((':J)) ((@))
licht vorn schild licht Rangier L - L) - ° -
Glocke Glocke Horn/ Horn Horn Pfeife Pfeife Pfeife Lafter Stark-
F- K K) ] ’, - ‘|= - kurz lang Typhon kurz lang kurz lang luften
" “ d= = = = = = = N
Tritt-  Blinklicht  Feuer- CH-  Fernlicht  Fernlicht  Fernlicht  Fernlicht P g - W
stufen biichse Wechsel hinten vorn vorn+hinten Schwach-  Luftpumpe Luftpumpe Kompressor Vakuum- Injektor Wasser-  Olpumpe  Schmier- Diesel-
luften pumpe pumpe pumpe
Mechanik = f <)) I <)) <.) (( )) 7.
7/ | === [=)
FO @ * I%? i C > Sonst. Kohle Bahnhofs- Bahnsteig-  Zugziel Funk- Wartende
Mdddd <O L) Pumpe  schaufeln durchsage durchsage  Ansage  gesprich Passagiere
Funktion  Zahnrad Wischer Rangier- Rangier- ABV aus ABV aus Bock- Zug- Telex - —

0-31 Antrieb gang ein freigabe sprung gattung ((( (<] = ] \\ 7 @ (((A (G 7 ® qf\ de ((g ))
e | c (.[o o-\,) 5 6 g E Ansage Sprach-  Gesprach Info Warn-  Information  Ansage = Wartende allg. Zug- Tiren
/AT - [l - » Schaffner wolke Lokfihrer ~ Durchsage  ansage Zug Zug Passagiere  durchsage schlielRen

Telex Telex Telex Walzer  Telex  TelexWalzer  Rauch- Panto Panto Panto Turen ] - > — = - P~
Walzer hinten hinten vorn vorn generator hinten vorn schlieBen % ((W])) ( ‘-l) (( -_|)) “I (( E B % A @
< t < =]
Y "‘ H Tiren Falttire  Klapptire Mehrfach Rolltor Schiebe Gerausch Tire zu Rauch- Mute/
S [ schlieBen Tire Tor Fenster links kammer Fade
A
Fenster Aktion Lufter Kran Kran Kran Drehen Kran  Kranhaupt-  Kran = = = = = = = = = =
auf/zu Schaffner neigen Hoéhe links verfahren haken Magnet il |
=t o & Sz K = B & e
t -‘ ‘# ? ﬁ“ &{b 1 CV+ Hammer Sage Bohrer SchweiRen Schleifen Blrsten Kettenzug Flex Schaufel Laden
B l L Sw 20 = a
Kran Kran Kran Kran Kranhaken  Drehen Kran Kran Shift CV+ - A
auf ab links rechts rechts ein aus 1/ bl
Hammern  Abspielen Pause Vor Zurlick Lauter Leiser Stop Tanken Wasser
| [ (| (T (| (W [ (W W - =
CV=1 e 539 2o @ 4 A 0} S w7, AR Iz | e
- - L . ‘ — \ =Tay . W afa /1 I\
cv Pendel Ablauf Zufall Verzweigen  Ablauf Sicherheit Zeit Ereignis %% é A
sounds Ablauf Diesel Kohle Kohlestaub Ol Ambiente Ambiente  Ambiente Ambiente Bahn-
Stadt Tunnel Stahl Beton Ubergang
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. Protokolle

Die verschiedenen Digitalsysteme im Uberblick

Bei der digitalen Steuerung von Modellbahnen benétigt man eine Sprache (Protokoll), um Befehle zwischen
den einzelnen Komponenten auszutauschen. Die Central Station 3 beherrscht folgende Formate/Protokolle:

MM

Marklin hat 1984 das Digitalsystem ,MM* vorge-
stellt, das es erstmals erlaubte, bis zu 80 Loks
gleichzeitig auf einer Anlage zu fahren. Zur Uber-
tragung der Informationen diente ein Protokoll,
das von Motorola (T) entwickelt wurde. Dement-
sprechend steht MM fir ,Marklin Motorola (TM)"
Das System war noch relativ einfach aufgebaut.

Auch die Anzahl der Funktionen war Gbersichtlich:

Es gab nur eine Funktion, die meist fiir die Stirn-
beleuchtung der Lokomotive verwendet wurde.

1993 kam bereits das tiberarbeitete MM (MM2)
mit dem entsprechenden Steuergerat (6021) auf
den Markt. Zu den Fahigkeiten von MM kamen
vier zuséatzliche Funktionen dazu, es wurde die
Motorregelung eingeflihrt und es wurde von 14
auf 28 Fahrstufen erweitert. MM2 (vielfach auch
als fx bezeichnet) kann bis zu 250 Lokadressen
verwalten.

MM ist das klassische Digital-System fiir Marklin
HO, das aber ab 1993 bereits seinen Siegeszug
auchin der Spur 1 fortsetzte.

DCC

In den 90er Jahren kam das DCC-System (Digital
Command Control) auf den Markt. Es basiert auf
Entwicklungen der Firma Lenz fiir das Ende der
80er Jahre angebotene Marklin Digital-System.
DCC wurde in den USA durch die NMRA in seinen
Eigenschaften definiert. Die Normung umfasst
allerdings nur das Protokoll, so dass die Eigen-
schaften von DCC-Decodern oder -Fahrgeraten
weit streuen. So kommt es zu der oft kritisierten
Inkompatibilitat verschiedener Geratekombina-
tionen.

Davon abgesehen, bietet DCC dem Anwender
weitreichende Moglichkeiten, die Fahrzeuge

an die individuellen BedUrfnisse anzupassen -
angefangen bei der Programmierbarkeit bis hin zu
einem Adressumfang von (iber 10.000 verschiede-
nen Adressen. Allerdings ist es nicht immer leicht,
die gewlinschten Einstellungen vorzunehmen.

DCC hat sich im Zweileiter-Markt wie zum Bei-
spiel bei Trix etablieren kénnen.

Hinweis: Die Decoder-Adresse ist flir jedes Protokoll (MM, DCC) getrennt einzustellen.

i

Start 1984: Marklin Digital mit dem Fahr-
pult 6035 und der Steuereinheit 6020.
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Einstellungen Einbaudecoder D 1

Einrichten

Konfigurieren &

Dip-Schalter Mehrfach alt

Dip-Schalter Mehrfach neu

on on 225

)|

LLYSRREYYEY R EVRL YV
1234567890 12345678
Dip-Schalter Einbau neu Dip-Schalter Einbau alt

295

JICITIILI]

1234567890

100401000

1234567890

Kommunikationsmittel: Uber Adressen werden
die Decoder direkt mit Befehlen angesprochen.

Wichtig: Das System mit den meisten Moglichkeiten ist das hdchstwertige Digital-Protokoll. Die Rei-
henfolge der Digital-Protokolle ist in der Wertung fallend:

Prioritat 1: mfx -

Prioritdt 2. DCC -

Prioritat 3: MM

Wenn mehr Digital-Protokolle erkannt werden, wahlt der Decoder das hochstwertige Protokoll.

Hinweis: Nicht bendtigte Protokolle sollten deaktiviert werden, um Stérungen zu vermeiden (s. Seite 25).

mf)(@

2004 wurde von Mérklin ein neues Digitalsystem
namens ,mfx“ vorgestellt. Es war ein komplett
neues System mit neuen Eigenschaften: So wie bei
DCC sind die Decoder auch unter mfx program-
mierbar, ohne dazu die Lok 6ffnen zu missen.

Die Einstellungen in den Decodern erfolgen tiber
sogenannte CV (Control Variables).

Die wichtigste Neuerung durch mfx ist aber die
automatische Anmeldung im Stil von Plug-&-Play:
Wird eine Lokomotive mit mfx-Decoder auf das
Gleis gestellt, meldet sie sich von selbst bei der
CS3 mit einer eindeutigen Kennung an.

Hinweis: Die Lok-Adresse ist bei mfx nicht mehr
notwendig und braucht somit auch nicht mehr
verandert oder angepasst werden.

mfx ist das aktuelle System bei Marklin, das flr
alle Spurweiten (HO, 1, G) und fur alle dort Gbli-
chen Gleissysteme eingesetzt wird.

Plug & Play: Lokomotiven mit mfx-Decoder
melden sich automatisch an der CS3 an.

(mfx

2013 erweiterte Marklin das bestehende
Basisprotokoll mfx um weitere Anwendungs-
moglichkeiten: Das Format ,mfx+“ war geboren.
Es erlaubt das Fahren und Steuern von Lokomo-
tiven im sogenannten ,Spielewelt-Modus". Damit
ist es moglich, eine mit einem mfx+Decoder
ausgestattete Lokomotive nicht nur mit dem
herkdmmlichen Fahrpult zu betreiben, sondern
auch in der CS3in den Fiihrerstand-Modus zu
wechseln und so die Lok tiber die im Vorbild (ib-
lichen Armaturen zu bedienen. Inzwischen kann
der FUhrerstand bei jeder Lok auf der Central
Station 3 eingeblendet werden.

Grundsatzlich verhalt sich ein mfx+-Decoder wie
ein mfx-Decoder. Allerdings kann der Anwen-
der bei mfx+ zuséatzlich unter drei Spielarten
waéhlen: ,Ohne Verbrauch®, ,Mit Verbrauch® und
,BW-Tanken", was fur zusatzlichen realitatsnahen
Spielspald sorgt.

Fahrerlebnis: Im virtuellen Fiihrerstand kénnen alle
Loks auf der CS3 vorbildgerecht gesteuert werden
- sogar abhingig von Betriebsmitteln (Spielewelt).
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o Systemarchitektur Central Station 3

marklin

_ digital
MS WLAN (60667) MS2 (60657)
T s88
(60881/60882)
Verlangerungskabel s
60126) o moociommTn
. | F= = s
S88 Empfangerbox R—
[ . - netztei
EE Adapterkabel (60124) 2 . z: __E z_ _ _: (60883) (66360)
. N = | 1
Schalt- e . Terminal | [Terminal !
netzteil e . (60145) (60145) ==~
(66360) Link 588 i
(60883) . Boost
ooster -
|| s (60175) ctsteil
I MS WLAN (60667) (60041)
Schalt- M [ : -
netzteil I
(60041) Booster I
(60175) :
1
1
1
1
]

Schalt-

netzteil .
(60041)

Marklin Bus (7-polig)
Marklin CAN-Bus (9-polig)
Marklin MS-Bus (10-polig)
o000 S88-Bus

« LAN-Anbindung

MS2 (60657)

(60226)

Empfangerbox
WLAN (60117)

WLAN-Anbindung

EEEmaEE am

-------------------------

LAN-Anbindung

Die schematische Darstellung zeigt beispielhaft die Systemarchitektur von Marklin Digital mit aktuellen Geraten. Da Marklin stets auf Kompatibilitat achtet, konnen auch altere digitale Komponenten integriert werden.
Die genaue Anschlussbelegung entnehmen Sie bitte den Bedienungsanleitungen der jeweiligen Gerate.
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. Systemarchitektur Marklin Digital

marklin

Marklin Can-Bus

__ digital
Schaltnetzteil Universalversorgungseinheit _ Decoder 8 Decoder m84
66360 60822 (. m83 60832 [ 60842
1 N " Decoder k84
69‘34.0_,,,
" Schalt-
netzteil
Schalt Verlangerungskabel (60061)
chalt- (60126)
~, MSWLAN netzteil I \H Verb'(ndungSkabelm ’/
L (60667) (60041) Booster . —e :
: = (60175) ! L _mm =
1 == Ch== .
I .
fo-l;‘rr?wgit-)r : erminal = 88" R dapterkabel (66154 :
(60052) 1| Crefineerbor (60881/60882) (60149) ~-H st :
i e Terminal
1 :Y e (60145) :
13 :__g;goooooom USB- .
I = A o Bl e e o o o = e [ .
= Schalt- — = .- T M - .
| S petztell — RS = :
R (66360) Link S88 1 MS2 :
|8 (60883) : s88 (60657)
8 . 60881/60882) :
g I MS WLAN :
—— Gleisanschluss Schalt- 1 Verbindungskabel (60123) : (60667)
. 1 . °
— — Marklin Bus (r:Se(;cCZ)aelll) : ‘ ) s m : WLAN-Anbldung
585 338 % ol :

- WLAN-

—— Marklin MS-Bus Router

000> S88-Bus /@

AT A MS2 (60657) MS2 (60657)g gg{ggi—' mﬁ&iﬂfﬁ;’ u
: (60041) LAN-Anbindung

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0000000000000000000000000000000000

Die schematische Darstellung zeigt beispielhaft die Systemarchitektur von Marklin Digital. Da Marklin stets auf Kompatibilitat achtet, konnen natirlich auch manche élteren digitalen Komponenten integriert werden.

Die genaue Anschlussbelegung entnehmen Sie bitte den Bedienungsanleitungen der jeweiligen Geréte.
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