SELECTRIX®

Fur alle Spurweiten

66842

Computer-Interface

RS-232C / V24 Schnittstelle
fur Personal Computer

Das Computer-Interface stellt die Verbindung zwischen der
Zentraleinheit (d.h. dem kompletten SELECTRIX-System)
und einem Computer her.

Uber einen Personal Computer kénnen damit Triebfahrzeuge
beschleunigt und gebremst, Weichen und Signale gestellt und
der Belegtzustand von Gleisabschnitten abgefragt werden.

In Verbindung mit Central-Control 2000 ermdglicht das Com-
puter-Interface das Programmieren der Fahrzeugdecoder.

Ein Personal Computer kann Uber das Computer-Interface alle
Funktionen ausfiihren, die mit den verschiedenen SELECTRIX-
Komponenten méglich sind.

Die Méglichkeiten eines Computereinsatzes reichen

- vom einfachen, Tastatur- oder Maus-gesteuerten Fahrregler
bis zur vorbildgerechten Massensimulation beim Anfahren
und Bremsen unter Einbeziehung von Lokleistung und Zug-
gewicht,

vom einfachen Stellpult fir Weichen und Signale bis zum
Stellen kompletter Fahrstrassen,

von der Stellungsanzeige einzelner Magnetartikel bis zum
Gleisbildstellpult mit Weichen-, Signal- und Gleisanzeige,
von Selbstblock-Steuerungen Uber Steuerung und Uberwa-
chung von Schattenbahnhdfen, Fahren von Pendelzligen bis
hin zur- Uberwachung und kontrollierten Steuerung einer
Modellbahnanlage mit weichem Anfahren, zielgenauem
Bremsen, Doppeltraktion und Fahrplanbetrieb.

Montage des Computer-Interface

Das Computer-Interface sollte an einem leicht zuganglichen
und trockenen Ort angebracht werden. Den Gehausedeckel
nach Lésen der beiden Schrauben auf der Gehauseoberseite
abnehmen. Das Gerat mit den 4 beigefligten Holzschrauben
durch die dafur vorgesehenen Bohrungen in den Ecken des
Gehéusebodens festschrauben. Den Gehausedeckel wieder
aufsetzen und mit den Gehauseschrauben festschrauben.

Einstellen der Ubertragungsgeschwindigkeit
Neben der AnschluBbuchse fiir den Computer befindet sich
der zweipolige Einstellblock flir die Geschwindigkeit der Daten-
Ubertragung zwischen Interface und Computer. Durch Einha-
ken der Drahtbiigel wird die Ubertragungsrate entsprechend
der nebenstehenden Tabelle eingestellt.

AnschiuB an SELECTRIX-Datenbus

Das Computer-Interface wird mit dem beigefliigten Norm-
Verbindungskabel entweder direkt oder Uber SELECTRIX-
Verlangerungsleitung (66586) an die Buchse Sx (SELECTRIX-
Datenbus) an der Geratertckseite des Central-Control 2000
angeschlossen.

Das Computer-Interface darf auf keinen Fall an die Buchse
Px (SELECTRIX-Power-Bus) des Central-Control ange-
schlossen werden.

Computer-AnschiuBB

Das Computer-Interface wird mit einem Standard-Kabel fiir seri-
elle Datenlibertragung (sog. V24-Kabel) mit einer seriellen
Schnittstelle (Asynchrone Schnittstelle, V24-Schnittstelle) des
Personal Computers verbunden. Diese Schnittstelle bendtigt
normalerweise ein Kabel mit computerseitig entweder einer 25-
poligen oder einer 9-poligen Sub-Min D-Buchse.

Auf der Seite des Computer-Interface muB dieses Kabel einen
25-poligen Sub-Min D-Stecker haben. Bei diesem Kabel wer-
den nur die Leitungen fir SX, TX und Signal-Masse benutzt
(siehe nebenstehnde Abblldungen)
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COMPUTER-ANSCHLUSS

RS-232C (V24) Buchse fiir T —
Computer-AnschluB

Einstellblock fiir
Datentibertragungs-Geschwindigkeit

Technische Daten
Anschliisse:
2 Norm-Steckbuchsen fur SELECTRIX-Datenbus,
25-polige AnschluBbuchse (RS-232C Schnittstelle) zum
AnschluB eines Verbindungskabels zur seriellen Computer-
schnittstelle
Computerschnittstelle:
Ubertragungsgeschwindigkeit:
einstellbar Uber Einstellblock: 2400, 4800, 9600 oder 19200
Baud; werksseitig auf 9600 Baud eingestellt
Signalpegel: max. +/- 15 Volt (RS-232C)
Zeichenformat: 8 Bit, 1 0. 2 Stop-Bit, keine Paritatspriifung
Signalleitungen: SX, TX, Masse; galvanisch getrennt
Zubehor:
Norm-Verbindungskabel fir SELECTRIX-Datenbus,
4 Befestigungsschrauben,
Serielles Computer-Verbindungskabel (nicht im Lieferum-
fang, im Computer-Fachhandel erhaltlich)

Ubertragungsrate

Bit / sec (Baud) Pin 1 Pin 2 Einstellblock
2400 offen | geschlossen| Bini| == I

4800 geschlossen offen e

9600 offen offen pins

19200 geschlossen | geschlossen| Bins Izl

Control 1 |

Stecker - 25 polig Buchse - 25 polig
(Ansicht von Lot-Selte) (Ansicht von Lo6t-Seite)
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Programmierhinweise

Die serielle, asynchrone Schnittstelle des Computers, an die das Com-
puter-Interface angeschlossen jst, muB vor der ersten Datenibertragung
entsprechend dem folgenden Ubertragungsprotokoll eingestellt werden.

Ubertragungsprotokoll:

8 Daten-Bit

1 Start-Bit

Geschwindigkeit 2400,4800, 9600 bzw. 19200 Baud,
Keine Paritatsprifung, 8 Daten-Bit,1 oder 2 Stop-Bit,
Steuerleitungen (CS, DS, RS, CD) unbenutzt

Daten der Schreib- und Lese-Operationen

Die Daten, die vom Computer an das Computer-Interface fur Schreib-
bzw. Lese-Operationen gesendet werden, bestehen immer aus 2 Byte je
8 Bits: ein Adressbyte und ein Datenbyte (Steuerbyte).

Bei Lese-Operationen sendet das Computer-Interface wahrend der Uber-
tragung des Datenbytes als Antwort ein Statusbyte bestehend aus 8 Bit.
Die zwei an das Interface gesendeten Byte mussen unmittelbar hinter-
einander-gesendet werden. Eine ldngere Pause fiihrt zu Fehlinterpreta-
tionen der gesendeten Daten (siehe Zeitrahmen fiir Schreib- bzw. Lese-
Operationen).

2 Stop-Bit

Schreib-Operationen

Schreib-Operationen bestehen immer aus 2 Byte (Adressbyte und Da-
tenbyte), die direkt aufeinanderfolgend an das Computer-Interface tiber-
geben werden missen. Hierbei muB das héchste Bit der Adresse (Bit 7)
auf 1 (Wertigkeit 128) stehen. Grundsétzlich kdnnen Daten in alle Adres-
sen geschrieben werden. Jedoch sollte nur in Adressen geschrieben
werden, in die nicht derzeit von anderen Geraten geschrieben wird bzw.
die nicht fur Sonderfunktionen reserviert sind.

Adressbyte fiir Schreib-Operation:

128 64 32 16 8 4 2 1  Wertigkeit
7 6 5 4 3 2 1 0 Bt
[t Talalalalalal]a]

Bit 7: 1 1 = Schreiboperation
Bit 6 - 0: a Adresse binar codiert: z.B. 05 -> 0000101

Zeitrahmen fiir Schreib-Operation:
| Adressbyte Steuerbyte Adressbyte |
—» —»
P Zeit

Die Zeit bis zur néachsten
Adresse ist beliebig

Die Zeit zwischen Adresse
und Steuerbyte darf die Zeit
von 10 Bit nicht Uberschreiten

Lese-Operationen

Lese-Operationen bestehen immer aus 2 Byte (Adressbyte und Daten-
byte), die direkt aufeinanderfolgend an das Computer-Interface Gberge-
ben werden mussen. Hierbei muB das hochste Bit der Adresse (Bit 7)
auf 0 stehen. Der Inhalt des Datenbytes ist beliebig. Wahrend der Uber-
tragung des Datenbytes wird das Antwort-Datenbyte vom Computer-

Adressbyte fiir Lese-Operation:

128 64 3 16 8 4 2 1  Wergkeit
7 6 5 4 3 2 1 0 B
[0JTaJaJaflalaflafal]

Bit 7: 0 0 = Leseoperation
Bit 6 - 0: a Adresse binar codiert: z.B. 16 -> 0010000

Zeitrahmen fiir Lese-Operation:

Adressbyte 1 Byte (beliebig) Adressbyte
vom Computer vom Computer vom Computer
Statusbyte
zum Computer
—» —»

P Zeit
Die Zeit bis zur nachsten
Adresse st beliebig

Die Zeit zwischen Adresse und
folgendem Byte darf die Zeit
von 10 Bit nicht Uberschreiten

SELECTRIX-Adressen

Adresse:  Bedeutung:

0 -103 Fahrzeuge, Weichen, Signale usw.

104 -105 Programmierfunktion: Decoderdaten (*)

106 Anforderungskanal (*)

107 -108 reserviert fir Central-Control, nicht benutzbar (*)
109 Zustandskanal (*)

110 -111 reserviert fir Central-Control, nicht benutzbar (*)
127 Betriebsstatus

(*) Die mit Stern gekennzeichneten Adressen besitzen bei Central-
Control 2000 (66800) eine besondere Funktion (siehe Programmier-
funktionen). Bei den Zentraleinheiten: 66801 und 66804 stehen die-
se Adressen fur Fahrzeuge, Weichen usw. zur Verfligung.

Datenbyte der Schreib- und Lese-Operationen
Datenbyte fiir Triebfahrzeuge:

128 64 32 16 8 4 2 1 Wertigkeit
7 6 5 4 3 2 1 0 Bit
[ TT TrTs s [ s [ s [s |
Bit 7: h Horn: 0 = Aus, 1 = Ein
Bit 6: | Licht: 0 = Aus, 1 = Ein
Bit 5: r Fahrtrichtung: 0= vorwarts, 1 = rickwarts
Bit 4 - 0: .s Fahrstufe: 00 bis 31, bindr codiert z.B. 20 -> 10100

Datenbyte fiir Funktions-Decoder, Encoder A bzw. B:

128 64 32 16 8 4 2 1
7 6 5 4 3 2 1 0

we w7 [we [ w5 [wa [ w3 [ w2 [ wi
oberer Halbkanal unterer Halbkanal

Bit 7 - 4: w8 - w5 Artikel 8 bis 5 (am Funktions-Decoder, der
den oberen Halbkanal belegt)

Bit 3 - 0: w4 - w1 Artikel 4 bis 1 (am Funktions-Decoder, der
den unteren Halbkanal belegt)

Bit 7 - 0: w8 - w1 Artikel 8 bis 1 bei Encoder A bzw. B

Hierbei bedeutet fir jede Stelle:

0 = Weiche Gerade, Signal Halt, usw.
1 = Weiche Abzweig, Signal Fahrt-frei, usw.

Wertigkeit
Bit

Statusbyte fiir Belegtmelder:
128 64 32 16 8 4 2 1 Wertigkeit
7 6 5 4 3 2 1 0 Bit

[98 (g7 [ 96 [ g5 [g4 [g3 [g2 ] gt ]

Bit 7 - 0: g8 - g1 Gleisabschnitte 8 bis 1
Hierbei bedeutet fir jede Stelle: 0 = Abschnitt frei, 1 = belegt

Datenbyte fiir Betriebsstatus (Adresse 127):

128 64 32 16 8 4 2 1 Wertigkeit
7 6 5 4 3 2 1 0 Bit
[s ITx I xTxTxTx[xT]x]
Bit 7: s 0 = Zentral-Einheit auf Stop, 1 = Start
Bit 6 - 0: x Inhalt beliebig

Decoder-Programmierfunktionen (mit Central-Control 2000)
Uber das Computer-Interface steht die Programmier-Funktion fiir Fahr-
zeug-Decoder des Central-Control 2000 zur Verfligung. Hierbei kénnen
die Decoder-Daten eines Fahrzeuges, das auf dem Programmiergleis
des Central-Control steht, gelesen und veréndert werden.

Ablauf:

1. Lesen Zustandskanal (Adr. 109) und prifen, ob Programmierfunkti-
on frei ist oder bereits von anderem Gerat benutzt wird (Bit 6 = 0).

2. Prifen Gleisspannung Aus (Bit 7 = 0). Wenn Gleisspannung Ein,
Zentraleinheit Gber Betriebsstatus (Adr. 127) ausschalten.

3. Programmierfunktion Uber Anforderungskanal (Adr. 106, Bit 6 = 1)
anfordern.

4. Nach ca. 2 Sekunden erfolgt Rickmeldung Programmierfunktion
bereit Uber Zustandskanal (Lesen Adr. 109, Bit 6 = 1: Programmier-
funktion geschaltet und Bit 5 = 1: bereit).

5. Lesen Decoder-Daten:

5.1 Setzen Anforderungskanal 106, Bit 0 bis 2 = 001: Modus SELEC-
TRIX, Bit 3 = 0: Lesen, Bit 7 = 1: Befehl ausflihren.

5.2 nach ca. 2 Sekunden ist Lesen erfolgt (Zustandskanal Adr. 109, Bit
5 = 1: bereit), die Decoder-Daten stehen in Adr. 104 und 105 bereit.

6. Decoder Programmieren:

6.1 Schreiben der neuen Decoder-Daten in Adr. 104 und 105.

6.2 Setzen Anforderungskanal Adr. 106, Bit 0 bis 2 = 001 (Modus SE-
LECTRIX), Bit 3 = 1 (Programmieren), Bit 7 = 1 (Befehl ausfihren).

5.3 Warten bis Zustandskanal Adr. 109, Bit 5 = 1: bereit.

6. Vor dem Verlassen der Programmierfunktion: Léschen Programmie-
rung im Anforderungskanal Adr. 106, Bit 6 = 0.

e

Statusbyte Zentraleinheit Zustandskanal (Adresse 109):

128 64 32 16 8 4 2 1 Wertigkeit
7 6 5 4 3 2 1 0 Bit

[g[p[b[k[m[m[mI[m ]
Bit 7: g Gleisspannung: 0 = Aus, 1 = Ein
Bit 6: p Programmierfunktion: 1 = Programmierung aktiv
Bit 5: b Bereit: 0 = ZE nicht bereit, 1 = bereit
Bit 4: k KurzschluB: 1 = Stromkreis ZE KurzschluB

Bit 3 - 0: m Betriebsmodus (nur intern verwendet)

Steuerbyte Anforderungskanal (Adresse 106):

128 64 32 16 8 4 2 1 Wertigkeit
7 6 5 4 3 2 1 0 Bit

[dTrTofJo[b]s]s]s]
Bit 7: d 1 = Befehl Lesen/Programmieren ausfihren
Bit 6: r 1 = Programmierfunktion anfordern
Bit 5 - 4. 0 immer 00
Bit 3: b Befehl: 0 = Lesen, 1 = Programmieren

Bit 2 - 0: s 001 = Modus SELECTRIX

Datenbyte 1 Decoder-Daten (Adresse 104):

128 64 32 16 8 4 2 1 Wertigkeit
7 6 5 4 3 2 1 0 Bit
[b [ b[bf[h]hT h]

I
Bit 7 - 6: i Impulsbreite: 00 = 1, 01 = 2, 10 = 3, 11 = 4
Bit 5 - 3: b Brems-/Beschleunigungsverhalten:
001 =1,010=2...111 =7
Bit 2 - 0: h Hochstgeschwindigkeit:

001 =1,002=2...111 =7

Datenbyte 2 Decoder-Daten (Adresse 105):
128 64 32 16 8 4 2 1 Wertigkeit
7 6 5 4 3 2 1 0 Bit
[s]aflalalalalala]

Bit 7: s Signalhalt: 0 = 1 Abschnitt, 1 = 2 Abschnitte
Bit 6 - 0: a Decoder-Adresse 00 bis 103, binar codiert:
z.B. 05 -> 0000101
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Abbildungen und technische Angaben freibleibend. Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.



